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S erlalu banyak membuat rencana akan Rurang bermanfaat, usaha |

yang nyata adalah hal terbaik yang harus dicoba... apapun hasil
yang akan Kita petik, RelaR, tergantung seberapa Keras Rita
berusaha menggapainya. ...

3 Menjalani segala sesuatu mengalir seperti air akan membuat fiidup
jadi terasa lebif mudah, akan tetapi Rita harus memiliky tujuan
hidup sebagai kekuatan dan spinit.

% Sekeras apapun usaha Kita tidak akan membawa berkah jika Rita
tidak melandasinya dengan iman dan taqwa Repada Allah S W.T

37 Keajaiban yang akan selalu menolong Rita disaat yang taR, terduga
adalah ReRuatan Allah S.W.T. ...

Selalu memohonlah Repada-Nya ... ...
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