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PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan pada bab - bab sebelumnya dan
hasil rancangan serta implementasi ” Aplikasi Multimedia Menggunakan Flash
Sebagai Media Informasi Pada SD Muhammadiyah Sapen Yogyakarta”
maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :
a. Aplikasi yang telah dibuat lebih menarik dan interaktif, sehingga informasi
yang ingin disampaikan mudah dipahami dan diingat.
b. Dengan adanya software-software yang telah dipakai memudahkan
penggabungan antara Teks, Gambar dan Suara, sehingga menjadi suatu

aplikasi yang menarik untuk didemokan

5.2. Saran

Aplikasi multimedia ini dirancang dengan konsep yang sederhana, tapi jika
kebutuhan hardware dan software minimal nya tidak terpenuhi maka aplikasi
tidak dapat berjalan dengan baik, maka sebelum memutuskan untuk menggunakan
aplikasi multimedia ini sebelumnya user (pengguna) memeriksa hardware dan
software yang dimiliki terlebih dahulu.

Aplikasi ini merupakan suatu media alternative dalam menyampaikan
informasi untuk mempromosikan suatu media pendidikan, sehingga diharapkan

ada peminat yang menyempurnakan aplikasi ini dan memiliki kreatifitas yang
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