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HALAMAN PERSEMBAHAN

Karya tulis ini Lela persembahkan untuk :

Terima kasih sebesar- besarnya pada Tuhanku yang terus melindungiku, dan
terus mencintaiku walau aku banyak dosa..he he
“Thanks GOD, | realy realy love You”

To my mom yang selalu mendoakan aku, mencintaiku dan membiayaiku he he...
Buat bapakku sayang di surga aku sangat mencintaimu and to all my family that
always support me, aku sayang banget ma kalian.

Buat dosen pembimbingku pak melwin syahrizal yang terus membimbing dan
menyemangati biar cepat lulus.thanks pak!!

Buat kelompok TA ku yang selalu membantuku “fero,okta,liny” thanks banget
guys.

Buat my soulmate “sinta,anie,dwie” aku bahagia banget bisa ketemu dan
sharing ma kalian,tetap budayakan kenarsisan, persahabatan kita ga akan aku
lupakan.

To my lovely yang selalu menemani aku dan mendukung aku,banyak banget
pengalaman yang aku dapat darimu, aku ga akan lupakan kamu.

| realy love you honey

To my computer special to winamp that always accompany me..

To my violet kampus, banyak pengalaman,banyak teman,banyak tugas
Cape deh tapi seneng seh..
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HALAMAN PERSEMBAHAN
Karya tulis ini Fero persembahkan untuk :

Persembahanku....
Buat kedua orang tuaku yang paling kucinta
Buat adik adik ku yang sangat aku banggakan

Buat pak melwin syahrizal yang membimbing kami thanks berat ya
pak!!

Buat kelompak TA ku (lela,liny,okta) | will miss u guys

Thanks buat semuanya
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HALAMAAN PER/EMACGAHAN

»  Allsh $WT Berkat rohmat dan keruniamu says dapat menyelesaikan Tugss Akhir int

> Bust Thuku.. kasth saying dan dogmu adalsh tongket delam hidupku dan buat
Alm Ayshka terime kasth kerensmu sku kust, dam mengerti 2rti hidup yang
sebenarnys, nasehatmu 2kan selalu ku mggat dalsm hidupku.

» Kaokakku yong selala memberi dorongsn dan semangat.

» Seluruh kelusrgs besarku yang, selolu menanti s2at 2ku puleng

> $erts seseorang yang specisl dalam hidupku yang membust hidupku menjadi lebih
bersemangat dan selalu bersama hadapi semus rintangan yang, ada.

» Dosen-dosen beserts staf-staf pendsisr yang telosh membantu saya.

» Teman-temanku Lel#, Lyni don Fero yang selalu berbogi kebshaglaan don kesusahan
bersama, Bust Caramel Band [ Iyout, Poet, Tes-ka, Dewi don Candra ] Bersame kalian
2ku tumpshken jiwe dan musikku disini dan semus teman-teman yang tok bisa

kusebutkan satu persatu... Thenk's Guys.!l! KEEP en RoCKin.
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L ynz .r fre.rent

ﬁgg thankz to my ‘ro[ mﬂ?f cgwt, atas Je:gafa rakmat dan
Earunz'awya yang tak ter/&'ﬂﬂa. ?maf'fy this is best t/finj ?f my

fifé..

5!20 ﬂz:m mfaza ﬂac[.'. . yang mungkin Jetik dan makan hati
4 Y Yyong mung

demi selalu berusaka memakami cmafnya yang sulit ini. ﬁrcqyafaﬁd

aku mencintai kakian dengan caraku sendiri. Luv u afways..

My sister and'my birothor.. (ho patient. .. bo sure... al] have the
way..)

3125/ Danief, 5 words for you Gfou know that.. ) thenkz for anything
L (Gie, Lia Lictha) (having problems by ur self77 Lets

3!27% c‘ﬁtfun ... We have many secret. Jajs.m.r.rtttt””/ . jua‘t at

Bali g crew (g gie, alvien, arief, Lyncalot, Wien, ka Wewen,

ﬂf) eenmissu all

Gladyz freaky Skit 218, (happiness,sadness. .. allinthis room)
Secondhome initial “TH Lo G (miss umuche.. Shnoww all
made me so fazy)

Jeman-teman .s‘gpe:juanjan, Okta, Lela, Terc. ... Thisisour
Jamﬁce. ..good. Luck!!!
bz /4 my ﬁ-t'enc[ in ( JTJ G ':2001,). s ﬂTi.r.r ual



LELA MOTTO

1 A long vacation begins from one step

- Buah dari keheningan adalah doa, Buah dari doa adalah
iman, Buah dari iman adalah cinta, Buah dari cinta adalah
pelayanan, Buah dari pelayanan adalah kedamaian

3. Bersyukurlah akan ketidak sempurnaanmu, berhati-
hatilah dalam kelengkapanmu sesungguhnya setiap langit ada
atapnya,setiap telaga ada dasarnya

4 .hal kecil membentuk kesempurnaan, tapi kesempurnaan
bukanlah hal kecil.
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FERO MOTTO

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan,maka apabila kamu
telah selesaifdari suatu usahaj kerjakanlah dengan sunggyh-sungguh
(urusan yang lain)Dan kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap

(Q.S Alam Nasyrah 94:6-8)

Betapa bahagia dan bijak jika kamu berani menertawakan diri sendirisebab
kekurangan bukanlah bencana,dan kelemahan bukanlah cacat yang harus
membuat kamu minder
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Iynz 5 Joria:]:/é

® %fwzg& welcome the new morning with a new spirit, a smile on
your face, Jove in your heart, and good thought in your mind
o Jhe beginning of wisdom is foundin doubting, by doubting we
come to the guestion, and by seeking we may come upon the
truth
o Oranj bijak tidak bekerja karena telak terinspirasi, tari
mereka terinspirast karena suka bekerja, jadi tiada waktu sia-
sta untuk: memfegaatk-an inspirasi
® ‘Semakin kita berfikir jika kita tidak akan mendapatkan
kesuksesan, semakin besar kemungkinan kita - gagal, pemenang
yang Jeaunﬂuﬁnya adalak seseorang yang menang melawan
dirinya sendiri, melawan seqala ketakutan yang ada dafam
cﬁn'nya jika kita jcgd Jags, setic{'ak}lya kita bisa jadi Jebik baik
dari Jeiefumnya, sebab jika kita takut mencoba, maka kita
tidak akan pernah tau
o K arakter seseorang tidak bisa dikembangkan dalam keadaan
nyaman, /fan'ya melalui percobaan dan penderitaan jiwa bisa
diperkuat, ambist difakirkan, dan keberhasilan dicapai.
o FHHaf kocif membentuk kesempurnaan, tapi kesempurnaan
bukanlak kal kecil.



KATA PENGANTAR

Dengan puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT karena dengan
rahmat-Nya kami dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan mengambil judul
“APLIKASI MULTIMEDIA INTERAKTIF SEBAGAI SARANA
PROMOSI PADA GRUP MUSIK KORNCHONK CHAOS” ini dengan
benar. Tugas akhir ini merupakan salah satu syarat memperoleh gelar Ahli Madya
pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”
Yogyakarta.

Penulis ucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya atas segala bimbingan,
saran dan bantuan baik secara langsung maupun tidak langsung kepada:

1. Bapak Dr. M.Suyanto, MM selaku direktur utama STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

2. Ibu Krisnawati selaku ketua jurusan Manajemen Informatika STMIK
AMIKOM.

3. Bapak Melwin Syafrizal, S.Kom selaku dosen pembimbing, yang telah
memberikan pengarahan-pengarahan yang sangat berarti bagi kami dalam
penyelesaian Tugas Akhir ini.

4. Moch Igbal selaku manajer KornChonk Chaos, yang telah banyak
membantu dalam pemberian informasi yang kami butuhkan dalam
penyusunan Tugas Akhir ini.

5. Teman-teman kami yang selalu mendukung dan selalu bersama dalam

keadaan suka maupun duka.
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6. serta dukungan dari semua pihak yang telah mendukung kami, yang tidak
dapat kami sebutkan satu persatu

Kami menyadari sepenuhnya bahwa penyusunan Tugas Akhir ini jauh dari

kata sempurna, oleh karna itu saran dan kritik yang bersifat membangun sangat

diharapkan.

Akhirnya penulis berharap semoga ini bermanfaat bagi

pembaca umumnya
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