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IIALAMAN PERSEMBAIIAN

Karya tulis ini Lela persembahkan untuk :

Terima kasih   sebesar- besamya   pada Tuhanku yang terus melindungjku, dan
terms mencintaiku walau aku banyak dosa„he he
~` ~    Thanks GOD, I realy realy  love You"

To my mom yang selalu mendoakan aku, mencintaiku dan membjayaiku he hen.
Buat bapakku sayang di surga aku sangat mencintaimu and to all my family that
ahays support me, aku sayang banget  rna kalian.

Buat  dosen  pembimbingku  pak  melwin  syahrizal  yang  terms  membimbing  dan
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Buat  kelompok TA  ku  yang  selalu  membantuku  `1ero,okfa,liny"  thanks  banget
guys.

Buat  my  soulmate  "sinta,anie,dwie"  aku  bahagia  banget  bisa   ketemii  dan
sharing rna kalian,tetap budayakan k®mars/can, persahabatan kife ga akan aku
lupakan.

To  my  lovely yang  selalu  menemani  aku  dan  mendukung  aku,banyak  banget
pengalaman yang aku dapat darimu, aku ga akan lupakan kamu.
I realy love you honey

To my computer special to winamp that atways accompany me..

To my vie/ef kempus, banyak pengalaman,banyak teman,banyak tugas
Cape_deh tapi seneng seh..
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Thanks buat semuanya

PEFipl'5Tz'`RA'..i

sT,¥i!{AMipr,oft¢
yoGyAKAr<TA        `



H^L^^^I ,E|«^,Ou^I

>    flHch 8Wf. 8erkgt rght»at dso haunlrmu says dapat men7c!esckso T{ifas flEhb fl]L

>  ®ugt lbdru...kgth sq7fog dso doaeu edgth toDgEat dg!an hidupku dso b{Iat

edt»ftyghku tchg kgth karcoanu gha ktlgt, dso tDcog8rf! grtt hidxp ygDe

sdegmyg, Dgsehafrou ckso schha fu bg§at de!an hldaphaL

>   K3haEktl ysog soleha metpbed dorcogso dso sczpsogat

>   Sc!urch ke!ung? besarha ysog sebha mcosotl sgat rfu puhoS

>   Ser€g Ses6orgng ycog ap®ctg! ds!an h!dapku ysog tDezDbtlat hidapha tocojgdl hebin

hersenosogg€ dso s6bha bersang hadapi sez»ue frotsosso ysog 9de.

>   i)osco-do§co besoctg s€arstgf pcog?jar ysog tebh t»etDbgDtu §ayg.

>  Tense-tonosoha  Ldr., lerol dso Fero ysog $6bha berb9gr kebgha6!gso dso Eesusghso

basgmg. ¢us Cargcoo! Csod I tyout, 9oe2t, i69-ha, Dewi dso Csodr ] ®asang haHso

9ha ¢unoprhho jfu7g dco pusikfai dlsfo! dso scmug te"gD-tetDso ysog tsf btsg

kusob{rfeso satu pasattl.„ thsoE's Gtrys..J« KEE® co RocKb.

fry : Ofa

Vl



Tiyne'S]oreceut

•  rf ug tRanfeto my Tfpt[anransut, ctas segala TaRmat Jar
E!a]ri».±anyayco'.gtaEterRzmgga.¥haaJly..tRisis5esttftyofry

/2yo..
•divdimAedar;vfM...yangmumgfroletiRJanmofrRqci

rfemiselaJu5ermsqRamanaRalanafayayangourfeind.orercq:/alaR

afomanciutqiEglicq.tfrogancarofoser.tGrtyri.T}~uaJwap/6..

•   diu sisteJ ndn.y 6rctRer..(6ejlqtigut. . . 6e ou;ae.. qll Rq`fetRe

an?.J
•diyfianhel,6w®rdsfeTyou(youfroartRat..)tRanleferanythag

•   "ae: " (j±|e,rlarlR!Sf i a)  (ifavhag:pr.o6len$ 63/ ur serf !? rf rdS

jJlaytjJ...ugcta]oaym;99ituga!!!!!.-ReReReRe)
•acaJi.di.;in....ayvLRanmanysecrct..9?99ssssan!!!!!....i.indct

eso/qriqya......

•   RqJi S erewr (Tle, aha, arlif rj,mc>16iG,Cmen, fo cw?owon,

tDf).....missuqll

•  T±ldyjBf reakyram;± ace,  (ifgivess,Sed;mesS. . . allim6fidsr~)

.  e8ec®m£ Rome ±„it±af „ rfzf.a5.i;, tmtss umucR. . . 9 b®„, u a,f

mqifenes®lacy)

•   5ieman-tQman sgred..angan,Ofaa,ri3la, Hero .... anms is our

Saorifice..9coITiacH'!!

•  aellry f rienfim (mgrrG''aco4) .... rf uS u all



LELA MOTTO

1.        Jl long  vac.t±on begins  frca one  etap

2.         Buah  dri  keziezLingazi  adalah  doe,  Buab  dari  dea  adalah
i-,  Buah  dri  :izrazi  adalah  ciBta,  man  dari  clz)ta  adalah
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•tapnya, e®tiap  telaga ada daearnya

4   .hal  k®oil  inenbezitiik  k®Beqp`iznaaa,   tapi  I:®eaxpuzmaan
bukaz)lab  hal  k®cil.
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Befapa behagia dan biuakjika kamu I)erani menerdawakan diri sendjrfeeLial}
kekurangan loukanlah bencana,dan kelernar.an I)ukanlah cacat yartg fiarus
membuat kamu minder
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KATA PENGANTAR

Dengan  puji  syulir  kami  panjatkan  kehadirat Allah  SWT  karena  dengan

rahmat-Nya kami  dapat menyelesaikan tugas akhir ini dengan mengambil judul

•.APLIKAsl      MULTIMEDIA      n`ITERAKTIF      SEBAGAI      SARANA

PROMOSI    PAI)A  GRUP  MUSIK  KORNCHONK  CHAOS"  ini  dengan

benar. Tugas akhir ini merupakan salch satu syarat memperoleh gelar Ahli Madya

pada   Sekolah   Tinggi   Manajemen   lnformatika   dan   Komputer   "AMIKOM"

Yogyakarta.

Penulis ucapkan terimakasih yang sebesar-besamya atas segala binbingan,

saran dan bantuan baik secara langsung maupun tidak langsung kepada:

1.   Bapak  Dr.  M.Suyanto,  MM  selaku  direlctur  utama  STMIK  AMIKOM

Yogyckarta.

2.   Ibu  Krisnawati  selaku  ketua  jurusan  Manajemen  lnformatika  STMIK

AMIKOM.

3.   Bapck  Melwin  Syafrizal,  S.Kom  selaku  dosen  pembimbing,  yang  telal

memberikan pengarahan-pengarahan yang sangrt berarti bagi kami dalam

penyelesaian Tugas Akhir ini.

4.   Moch   lqbal     selaku  manajer  Komchonk  Chaos,   yang  telah  banyak

membantu   dalam   pemberian   infomasi   yang   kami   butuhkan   dalam

penyusunan Tugas Akhir ini.

5.   Teman-teman  kami  yang  selalu  mendukung  dan  selalu  bersama  dalam

keadaan suka maupun duka.
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6.   serta dukungan dari semun pihak yang telali mendukung kami, yang tidck

dapat kami sebutkan satu persatu

Kami menyadari sepenuhnya bahwa penyusunan Tugas Akhir ini jauh dari

kata sempuma,  oleh kama itu saran dan kritik yang bersifat membangun sangat

dihamapkan.

Akhimya   penulis   berharap   semoga  Tugas   Akhir   ini   bermanfaat   bagi

pembaca umumnya dan penulis khususnya.

Yogyakarta,    Januari 2007

Penulis
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