BABV

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Dari hasil proses pembuatan “Aplikasi Multimedia Interaktif Pada

Rumah Makan Sego Wiwit” dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

. Sistem aplikasi multimedia dapat mewakili penyampaian informasi secara
jelas tentang rumah makan Sego Wiwit, kepada masyarakat dan para
pecinta kuliner

2. Dengan menggunakan aplikasi multimedia ini dapat membawa citra yang

baik bagi rumah makan tersebut.

5.2. Saran

I. Dalam sistem (aplikasi) multimedia interaktif pada Rumah Makan
Sego Wiwit dalam bentuk kios informasi ini masih terdapat banyak
kekurangan, seperti masih minimnya desain dan animasi vang
mungkin dapat diperbaiki dimasa yang akan datang.

2. Multimedia interaktif perlu dikembangkan, sebab penyampaian
informasi dengan menggunakan media cetak ataupun lisan, kurang
mengena di hati masyarakat, karena mereka lebih tertarik pada media

penyampaian informasi yang lebih interaktif.
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Bagi Rumah Makan Sego Wiwit sudah waktunya memanfaatkan
teknologi multimedia guna mendukung dalam hal penyampaian

informasi sebagai promosi khususnya kepada masyarakat dan para

pecinta kuliner.




