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MOTTO

“Kamu harus menjadi dirimu sendiri. Bersikaplah sangat jujur
tentang siapa dan apa dirimu. Dan jika orang masih
menyukaimu, itu bagus. Jika mereka tidak menyukaimu, itu
masalah mereka.”

“Kebahagiaan bukan diukur dari berapa banyak yang kita miliki
untuk dinikmati, tetapi bagaimana kita menikmati apa yang kita

“Hari kemarin adalah kenangan, hari ini adalah kenyataan, dan
hari esok adalah tantangan.”

“Menjadi Orang Penting itu Baik,
Tapi Menjadi Orang Baik itu Lebih Penting.”
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MOTTO

LANGKAH YANG MENJADI SANDINGAN KETIKA AWAL YANG
MENJADIKAN HIDUP LEBIH MEMAHAMI ARTI DARI SEGALA
MAKSUD YANG DI ANUGRAHI SANG PENCIPTA DALAM MERAIH
KEBAHAGIAN HIDUP DAN MENDAPATKAN SUATU TUJUAN
YANG MENJADI PEGANGAN  HIDUP KITA DALAM
MENYONGSONG HARI DEPAN, DAN DOA SEBAGAI PENUNTUN
KITA UNTUK MENUJU LANGKAH MASA DEPAN.

-ADE-



MOTTO

Sesungguhnya setelah ada kesulitan ada kemudahan
(Q.S. Alam Nasyroh : 6)

Selama masih ada waktu raihlah impian dan harapan, karena hidup
hanya sekali dan kesempatan tidak datang dua kali
(Muchtalipa Unsa)

Belajarlah dari pengalaman sebab pengalaman merupakan guru
paling berharga dalam hidup ini

Sesungguhnya segala sesuatu itu datangnya dari Allah SWT, dan
hanya kepada-Nya kita kembali

Pilihlah apa yang kamu yakini dan yakinilah apa yang kamu pilih

-JIYONO-
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MOTTO

“Don’t let go of hope. Hope gives you the strength to keep going
When you feel like giving up.”

-AG




PERSEMBAHAN

Alhamdulillahi Robbil’alamin, puji dan syukur saya panjatkan kehadirat
Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayah- Nya, sehingga tugas
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Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk :

- Bapak dan Ibu tercinta, terimakasih atas do’a dan restunya, serta kasih
sayangnya.

- Kakakku, dan Adikku, serta all family’s tercinta. Terimakasih atas segala
perhatian, kasih sayang, dan support yang telah kalian berikan.

- Bapak Andi Sunyoto, M.Kom, terimakasih atas bimbingannya.

. Teman TA ku (Ade, Jiyono dan Agung). Semoga kesuksesan selalu bersama
kita.

. Mas Willy S (makasih banget mas, atas semua bantuannya ;-). Teman-
temanku, Etik, Fini, Ana, Afri, Cotrex’s, Ilham, Yudha, Galih, Septa, Udi’,
Eko, Pendi, Wahid, Hari Kurnia, Hari Eko (thanks for all), Yudex Bali, mas
Irfanus, mas Ragil B, mas Ivan, mas Ateng (Asnawi), mas Felix, mas Andy,
mas Tinggil, mas Cemet, mas Doni Cs. Dan temen-temenku semuanya yang
belum aku sebutin, makasih atas support ‘n do’anya.

. Kampus Ungu-ku tercinta, STMIK AMIKOM Yogyakarta. Serta seluruh staf
dan karyawannya, terimakasih.

. Dan semua pihak yang belum disebutkan satu persatu. Terima kasih... :-).



PERSEMBAHAN
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mempersembahkan tugas akhir ku untuk orang yang aku sayangi .
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sebagai sandaranku.
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Kepada teman-teman kosku yang tercinta (Mba’QQ, Mira, Evi, Eva,
A’an).

Untuk Teman kampus khususnya untuk kelas D angkatan 2004 (Etik,
Co-tex, Hari, Galeh, Septa, Udik dan masih banyak lagi).buat mas Willy
makasih dah mau sabar bantuin kita dalam penyelesaian Tugas Akhir ini.

Ade Sari
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Assalamu’alaikum Wr.Wb.

Puji dan Syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah

memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga kami dapat menyelesaikan tugas

akhir ini, yang berjudul “ APLIKASI MULTIMEDIA INTERAKTIF pada

RUMAH MAKAN SEGO WIWIT.” Penyusunan laporan tugas akhir ini bertujuan

sebagai syarat untuk menempuh jenjang pendidikan Diploma III di Jurusan

Manajemen Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer

”AMIKOM” Yogyakarta.

Penyusunan tugas akhir ini tidak akan berhasil tanpa bantuan dari semua
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mengucapkan rasa hormat dan terima kasih kepada:
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Ayahanda, Ibunda dan saudara-saudara tercinta yang telah memberikan
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Ucapan terima kasih juga disampaikan kepada semua pihak yang tidak
bisa kami sebutkan satu persatu, semoga Allah SWT senantiasa membalas semua
kebaikan dan melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya kepada kita semua. Sebagai
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Yogyakarta, 02 Juni 2007

Penyusun
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