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MOTTO

``Kamu harus menjadi dirimu sendiri. Bersikaplah sangat jujur

tentang siapa dan apa dirimu. Dan jika orang masih
menyukaimu, itu bagus. Jika mereka tidak menyukaimu, itu

masalah mereka."

"Kebahagiaan bukan diukur dari berapa banyak yang kita miliki
unttik dinikmati, tetapi bagaimana kita menikmati apai yang kita

nrm.

"Hari kemarin adalah kenangan, hari ini adalah kenyataap dan
hari esok adalah tantangan."

"Menjadi Orang Penting itu Baik,

Tapi Menjadi Chang Baik itu Lebih Penthg."

-EN-



MOTro

LANGKAII  TANG  MEN)ADZ  SANDINGAN  KErlKA  AWAL  YANG

MENgADIKAN   HIDup   LEBIH   hm4AIIAMI   ARTI   DARI   SEGALA

MAKsuD TANG DI ANUGRAm SANG pENCFTrA DAIAM RERAm

KEBAHAGIAN   mDup   DAN   MENDAPATKAN   suATu   Tu7uAN

YANG       MENIADI       PEGANGAN       FTDUP        RTIA       DALAM

MENYONGsONG  I+ARI  DEPAN;  DAN  DOA  SEBAGAI  PENUNTUN

RTrA UNTUK hmTu)u IANGKAII MASA DEPAN.

-ADE-



MOTTO

Sesunggtihnya setelah ada kesulitan ada kemudalrm
(Q.S. Alam Nasyroh : 6)

Selamamasihadawakturaihlahimpiandanharapan,karenahidup
hanya sckali dan kesempatan tidak datang dua kali

quuchtalipa Unsa)

Belajarlahdaripengalamansebabpengalamanmerupakanguru
paling berharga dalam hidup ini

SesungguhnyasegalasesuatuitudatangnyadariAl]ahSWT,dan
hanya kepada-Nya kita kembali

Filihlahapayangkamuyakinidanyakinilahapayangkamupilih

-JIYONO-



MOTTO

"Don't let go of hope. Hope gives you the strength to keep going

When you feel like giving up."

-AGtJNG-



PERSEMBAHAN

Alhamdulillahi Robbil'alamin, puji dan syukur saya panjatkan kehadirat

Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayah- Nya, sehingga tugas

akhir ini dapat kami selesalkan dengan balk. Dengan segala kerendahan hati,

Tugas Alchir ini saya persembahkan untuk :

1.   Bapak  dan  lbu  tercinta,  terinakasih  afas  do'a  dan  restunya,  serta  kasih

sayangnyaL

2.   Kakakku, dan Adikku, serta all family's tercinta. Tedmakasih atas segala

perhatiartykasihsayang,dan§upportyangtelahkalianberikan.
3.   Bapak Andi Sunyoto, MKop terimakasih atas bimbingannya.

4.   Teman TA ku (Ade, Tiyono den Agtmg). Semoga kesuksesan selalu bersama

kita.

5.   Mac  Wmy  S  (makasih  bangct  mas,  atas  semua  bantuannya  ;-).  Teman-

temandi, Etik, Fini, Ana, Afri, Cotrex'8, nham, Yudha, Galih, Septa, Udi',

Eko, Pendi, Wchid, Hari Kurnia, Hari Eho (thanks for an), Yudex Bali, mas

lrfanus, mac Ragil 8, mac lvan, mas Ateng (Asnawi), mag Feli)g mac Andy,

mas Tinggil, tnas Cemet, mag Doni C8. Dan temen-temenku semuanya yang

belum aku sebutin, makasih atas support `n do'anya.

6.   Kampus Ungu-ku tercinta, STMIK AMIKOM Yogyakar(a. Serta seluruh staf

dan karyawannya, terimakasih.

7.   Dan semua pihak yang belum disebutkan satu persatu. Terima kasih... :-).

- ENI -



PERSEMBAEN

Puji    syukur   kepada    Allah    SWT   di    hari    yang    bahngia    ini    aku    ingin

mempersembahkan tugas akhir ku tmtuk orang yang aku sayangi .

•    Spesial  untuk  orang  ttra  teTcinta  Ayinda"Junaidi"  seita  lbuku"Kunif'

Kakak  ku  ENorita"  dan  Adikku  "Yayuk"  dan  keluanga  ku  yang  telch

memberikan do'a dan kasih sayang yang abadi.

•    Terunt`ik  Arif  irfinus  (ifan)  terima  kasih  untuk  hasih  sayang[nu  dan

sehagai sandamnku.

•    Unttik tenon  sekelompokku terimakasih  untiik keriasaJnanyaorba'  Eni,

Jiono, Agung) thank for all.

•    Kepada  teman-teman  kosku  yang  tereinta  aVlba'QQ,  Mira,  Evi,  Eva,

A'an).

•    UmLk Teman hampus khustisnya umik kelas D angka¢an 2004 a3tik,

Colex, Hari. Galeh, Septa, Udik dan masih banysk lagi).buat mas Wil[y

makasih doh [nau saber bantuin kita dalam penyelesalan Tugas Akhir ini.

Ade Sari



PERSEMBAEN

Puji   dan  syukur   saya   panjatkan  kehadirat  Allah  SWT   yang   telah

memberikan rahmat dan hidayah- Nya, sehingga tugas akhir ihi dapat kami

selesaikan dengan bail Dengan segala kerendahan hati, Tugas Akhir iri saya

persembahkan untuk :
1.    Bapak  dan  Ibu,  terimakasih atas  doa dan restunya.  Kakak-  kakakku,

OokodanYati),sehakeponakankudinmahdansemuasanakfarfuly.
2.    Wida, terimakasih untuk kasih sayangnya,

3.    Bapak Andi sultyoto, M.Kom, treimakasih atas bimbingarmya.

4.    S"IK AMIKOM Yogyakarta.
5.    Semua teman-teman Diploma in angkatan 2004 terutama klas D. Teman

satu kdompok seperiuangan, serta trmen- temen yang aku kenal, Willy,

Ateng, Cemet, Topl'eks, Andi, Feliag Kodek, Sepfa, Wahid, Agng, Eni,

Ade, Edi, dan selnua temen- temen yang tidak dapat a]en sebutkan satu-

persatu. Terimakaih atas dukungan kalian, dan kalian sungguh sangat
menggembirakan.

-JIYONO~



PERSEMBAHAN

Puji   dan   syukur   saya   panjatlcan   kehadirat   Allah  SWT   yang  telah

memberikan ral`mat dan hidayah- Nya, sehingga tugas akhir ini dapat lcami

selesaikan dengan baik. Dengan segala kerendahan hati, Tugas Akhir ini saya

persembalkan untuk :
1.   Bapak dan lbu tercinta dirumah, terimakasih atas do'a dan restLinya.

2.   Kalcak- lcakakkvy serta semua kduarga. Terimakasih alas segala perhatiap

kasih sayang, dan dukungan yang telah kalian berikan.

3.   Daniek, Nita, Vrty, makasih telah mengiviasi hari- hariku.

4.   Bapak    Andi    Sunyoto,    MKop    terimakasih    aitas    bimbingan    dan

pengaraharmya.
5.  Teman TA ku (Ade, |iyono dan Eni).

6.   Teman-temanku  di  MKC  (Motor  Faaten  Gear),  kompak  selalu.  Telnen-

trmenku khususnya NI klas D. a(otrek, Galih, Eko, Pendi, Septa, Udi', dan

mag Willy). Dan temen-temenku selrmanya yang belum aku sebutin makasih

atas support `n do'anya.

7.   STMIK   AMKOM   Yogyakarta.   Serta   selumh   staf   dan   karyawarmya,

terimakasih.

8.   Dan semua pihak yang belum disebutkan satu persatu. Terima kasih.

- ACTING -



KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum Wr. \h/b.

Puji  den   Syukur  kami   panjatkan   ke   hadirat   Allah   SWT  yang  telah

memberikan   rahmat dan kanmia-Nya schingga kami dapat menyelesaikari tugas

althir  ini,  yang  bejudul   "   APLIKASI  MULTIMEDIA   INTERAKTIF  pada

RUMAII MAKAN SEG0 WIWIT." Penyunnan laprm tugas ckhir ini bertujuni

sebagai  syarat  iintuk  menempuh  jenjang  pendidikan  Diploma  Ill  di  Jumsan

Min¢enen lnfomatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer

"ArmoM" Yogyakarta.

Penyusurmn tugas akhir ini tidak akan berhasil tanpa bantuan dari semua

pihak  yang  terkait   langsung   maupun   tidak   langsung.   Untuk   it`J,   penytJsun

mengucapkan rasa hormat dan terima kasih kepada:

I.   Ayshanda,   Ibunda   dan   saudara-saudara  tercinta  yang  telah   memberikan

dulcungan, balk moral maupun material selama penulis menjalani nasa stt[di.

2.   Bapak Drs. M. Suyanto, MM. selaku Ketun S"IK .'AMIKOM" Yogyckam.

3.   Ibu  Krisnawati,  S.Si,  M.T  Selaku    ketua jurusan  Manajemen  lnformatika

STMK "AMKOM' Yogyaharfa.

4.   Bapak Andi Sunyoto, M.Kom. Selaku dosen pembinbing Tugas Akhir kani.

5.   Selunh  frosen  STMK  "AMIKOM"  Yogyakana  yang  telah  memberikan

ilmunya kapada kani.

6.   Ragil   Basuki,   selaku   pemilik   rumah   makan    Sego   Wiwit   Pranbanan

Yogyakarta yang telah mengijinkan penulis untuk melakukan penelitian.



Ucapan  terima  kasih juga  disa[npailcan  kepada  semua  pihak  ]ang tidak

bisa kini sebutkan satu pusat`L semoga Allah Swr senantiasa membalas sefrLun

kebaikan dan melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya kepada kita semua. Sdrgai

manusia.  penyusun  menyedari  bahwa dalarn  penyusunan  tugrs akhir ini  masih

jauh dari senpuma, balk penulisan maufiuti dalaln pengo]ahan data. 0lch karena

itu   kritik  dan   saran   yang  bersifu   membangun   sangat   penyusun   hanphan.

Akhinya, semoga tLigas akhir ini dapat bemanfaat bagi penulis linususnge dan

penhaca un-ya, anin.

Wassalanu'alaikum wr.wb.

YbgyaharEa,    02  Juni  2007

Penyusun

vii



DAFTAR ISI

rmAMAN iuDUL .................................................................. i

HALAMAN PENGESAHAN ....................................................... ii

ml.AMAN BERITA ACARA ..................................................... iii

MOTro.................................................................................iv

HAIAMAN PERSEMBAIIAN ..................................................... v

RATA pENGANTjm ................................................................ vi

DAFTan Isl ........................................................................... viii

DAFTan GAMBAI .................................................................. xf v

BAD I. PENDAHULUAN

I.I.LatarBelakangMasalah....................................................1

12. Runusan Masalch ............................................................ 3

1.3. Batasan Masalch ............................................................. 4

I.4. Maksud dan Tujun ......................................................... 4

I.4.I.Mdsnd..........................„........................................4

I.4.2. Tujun  ..................................................................... 5

I.5. Mende Pengumpulan Data .................................................. 5

I.5.I.MetodeObscrfasi...................................................5

1.52. Metode Wawancara ................................................  5

I.5.3.Mctode studi pustaka .................................................... 6

I.6. Sistematika Penulisan Lapran .............................................. 6

I .7. Impiran ....................................................................... 7

viii



I .8. Jedwal  penelitian ............................................... 8

BAB n. LANDASAN TEORI

2.I . Konsep Iha Multimedia ................................................... 9

2. I . I . Pengertian Multimedia ................................................... 9

22. Elemeli<1emen Multinedia .................................................  1 I

22. I . Teks  ........................................................................  I I

2.22. Audio ( Suam )  ............................................................  12

22.3. hnage ( Ganbar )  .........................................................  12

22.4. Video .......................................................................  I 3

22.5. Animasi  ....................................................................  14

2.3. Pengernbangan Sistem  Multimedia ......................................... 15

2.3.I . SikJus Hidup Pengembangan Multimedia ............................  15

2.32. Mendefinisikan Masalah  .................................................  17

2.3.3. Merancang Konsep ...................................................... 20

2.3.4. Menncang Isi Multimedia .............................................. 21

2.3.5. Merancang Naskch ..................................,.................... 22

2.3.6. Merancang Grafik  ........................................................ 23

2.3.7. Memproduksi Sistem Multinedia ...................................... 23

2.3.8. Pengctesan Sistem Multimedia ......................................... 24

2.3.9. Penggunaan Sistem Multimedia ....................................... 24

2.3.10. Pemeliharan Sistem Multimedia ...................................... 25

2.4. Macam-macaln Struktur Aplikasi Multimedia ............................ 25

ix



2.4. I . StruktuT Limier  ............................................................  26

2.4.2. Struktur Hierarki  ......................................................... 27

2.4.3. Struktur piTanid  .......................................................... 27

2.4.4. Struktur polar ..............................................   28

2.5. Fungsi Efektif Multinedia ................................................... 29

2.6. Sistem Perangkat Lunak ( Soft`rare ) Multimedia ....................... 3 I

2.6. I . Adobe photoshop 7 ...................................................... 3 I

2.6.I.I.Resolusi...............................................................32

2.6.12. hensitas acaii Kedalalnan V\/ama ................................. 33

2.6.2. Macromedia Flash hex ..........,....................................... 35

2.6.3. Cool Edit pro .............................................................. 37

2.6.3. I . Memahani Dasar Audio Digital ................................... 39

2.6.3.2. Sample dan sample Rate ............................................ 39

2.6.3.3. Bit Resolution ......................................................... 40

DAB in GAnnARAN UMUM

3. I . Sejaral penrdan ............................................................ 42

3.2. Lrfu Belakang .............................................................,...... 43

33. Bangunan Dan Fasilitas .......................................................  44

3.4. Media Yang Dipakai ......................................,.,...................................   47

4     Daftar Menu makanan ................................................. _ ....................  47



BAD IV. PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM

4. I . Pelancangan sisten .............,.............................................   53

4. I .I . Merancang Konsep ......................................................... 53

4.12. Meralicalig lsi Multimedia ............................................... 53

4. I i. Merancang Naskah ........................................................   54

4.I.4.MermcangGrfuk.........................................................60

4. I i. Memproduksi Sistem .....................................................   63

4. I .5.1. Mengolah Gafik Dengan Adobe Photoshop 7 ............. 63

4. I .52. Mengolch suala ( Sound ) Dengrn cool Edit ............. 66

4.153. Pembuatan Aplikasi Muhimedia  Pada Macromedia Flash

hex...............................................................68

4.I.5.3. I . Memasukan Data Ganbar Dan Suara ke Macromedia

Flash MX ................................................. 68

4. I .5.32. Membual lininasi ....................................... 69

4.I.5.3.3.MembuatTombol..„...................................70

4. I .5.3.4. Tchap Pengintegrasian ................................. 73

4. I .5.3.5. Membuat Tampilan Full Screen ....................... 75

4. I .5.3.6. Membunt File windows projector .................... 76

42. Implementasi Sistem ..........................................................   77

4.2. I . Mengetes sistem ........................................................... 77

4.22. Menggunakan sistem ...................................................... 78

4.2.3. Memelihara sistem ......................................................... 79

4.2.3. I . Hardwae ........................................................ 80

xi



4.2.3.2.  Sotware .......................................  80

BAD V. PENUTUP

5.I.Kesimpulan....................................................................81

52.  Sarm  ...........................................................................  81

DAFrAR pusTAKA

LAMpmAN-IAnmlRAN

xii



DAFTAR GAMBAR

Can+bar 2.1. Siklus pengembangan aplikasi multimedia ..............................,..  16

Gambar 2.2. Rincian siklus pengembangan aplikasi multimedia ........................  17

Gambar 2.3. Icon yang digunakan untuk mendesain struktur aplikasi multimedia. . . 26

Ganbar 2.4. Desain sdrfu Linier ......................................................... 26

Gambar 2.5. Desain Striiktur merarid ...................................................... 27

thbar 2.6. Desain struktur pirald ....................................................... 28

Ganbar 2.7. Desain struktur polar .......................................................... 28

Ganbar  2.8. Tanpilan Photoshop 7 ........................................................ 34

Gahbar 2.9. Tanpilan Macromedia flash MX ............................................. 36

Gambar 2.10. Tanpilan Cool Edit Pro ...................................................... 41

Gambar 4. I . Desain Strulrfur Aplikasi Multimedia ........................................ 56

Gambar 4.2. Desain Tanpilan Menu Utama atau Home ................................. 58

Gainbar 4.3. De§ain Tampilan Menu sejarah .............................................. 58

Gambar 4.4. Desain Tampilan Menu Fasilitas ............................................ 59

Gambar 4.5. Desain Tampilan Halaman Menu Masakan ................................. 59

xiii



Gambar 4.6. Animasi Yang Digunckan Dalam Proyek ................................... 60

Gainbar 4.7. Pengunaan Tipe Hunrf Arial Pada Flas ..................................... 61

Gamtiar 4.8. Menu utama atau Home ........................................................ 6l

Gambar 4.9. Menu Utama atau Home Pada Kios Informasi ............................. 62

Gambar 4.10. Diagram Alir Proses Prodoksi Sistem ...................................... 63

Cinbar 4.I 1. Dialog Box New ......................................................................  64

Ganibar 4.12. Tampilan Home pada I.ayer Keria photoshop ............................ 65

Cinbar 4.13. Dialog Box save As ..................................................................... 65

Gambar 4.14. Dialog Box New wave From ..................................................... 66

Gainbar 4.15. Tampilan hayar Keija cool Edit pro ...................................... 67

Gambar 4.16. Dialog Box Save Wavefrom As ............................................ 68

Gambar 4.17. Dialog Box bport To Library .............................................. 69

Ganbar 4.18. Tampilan lnyar Keria Macromedia Flash MX ........................... 70

Gambar 4.19. Dialog Box Create New Symbol ........................................... 71

Gambar 4.20. Talnpilan Edit Tombol ........................................................ 71

Gambar 4.21. Tampilan, Panel Action Button .............................................  72

Gambar 4.22. Tampilap Basil Akhir Pada Macromedia Flash ..........................  73

Gambar 4.23. Tanipilap pu6lish setting .................................................... 76

xiv


