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MOTTO

" sesungguhnya Allah meneintai di antara kanu yang apabila nelakRAhan sesuatu

Pekerjaan ia menekuninya " ( HR. Al - Baihaqi )

Pengalaman adalah Guru yang terbaik

Buatlah hidup itu Mndah dan Indah

Selya membutthkan 24 jam tuk muncul kembali, burung kembali kesarangnya

setelah I tahun mengembara, Mowar merehah rl'Iembutuhkan semusim, Meneintai

seseorang hanya butuh 1 detik Untuk melupakannya dibutuhkan selamanya.

Kesulitan buhan ditimbulkan oleh orang yang meneeritakan segala yang

diketahuinya, tetapi orang yang lebih banyak bicara daripada yang

diketahainyalah yang rrlerty adi penyebabnya.

Kehosongan sejati sesungguhnya tidcklch hosong

terikat penampilan bukan kenyataan, juga bukan mengingkari penampila.

"Diamlah di dunia, lapi di luar dwia."

Mumburu keinginan adalah menyakitkan, tapi demihian juga nenghentihan

keinginaiib terserah pada kita untuk nemelihara diri kita dengan trampil

lakRAkandah yang balk, jiha Anda mengharapkannenerima yang baik pula. Hidxp

nerupakan pelaof aran pandang tentang kerendahan Hati.
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© Kepada Bapck Hanif yang telch banyak membantu kami dalani
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© To temen2  saya yang banyck banget  (nggak bisa saya  sebut

satu-satu), thanks for u support.
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KATA PENGAI`ITAR

Puji  sukur  kehadiran  Tuhan  Yang  Maha  Esa  atas  segala  rahmat  dan

karunia-Nya sehingga penyusun dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang betiudul

" Compuny Ptof iile BeTbasis Muthmedia Sebagai Media lreif iorn'vesi Don Promosi

Hotel Qualfty Solo" .

Penulisan  Tugas  Akhir  ini  disajikan  untuk  memenuhi  salah  satu  syarat

dalam  menempuh  diploma  TTT  pada  Sekolah  Tinggi  Manajemen  Tnformasi  dan

C omputer "AMIKOM" yogyakarta.

Ucapan terimakasih yang tidak terhingga kami ucapkan sebesar-besamya

kepada segenap pihak yang telah membantiL  secara khusus ucapan terimakasih

penyusun tunj ikan kepada :

1.   Bapak  Drs.  M.   Suyanto,  MM  selaku  ketun  STMK  "AMIKOM"

Yogyakarta.

2.   Bapak Hanif AI Fatta,  S.Kom,  selaku dosen pembimbing yang telah

memberikan pengarahan dalam penyelesaian Tugas Akhir ini.

3.   Pihak  pengelolala  Hotel  Quality  Solo  yang  telah  memberikan  izin

kepada kami untuk melakukan penelitian.

4.   Semua  pihak  yang  telah  memberikan  dukungan  sehingga  penyusun

Tugas Akhir ini dapat terselesaikan.

Dalam  pembuntan  Tugas  Akhir  ini  masih  banyak  kekurangan  karena

keterbatasan   penyusun   terutama   dari   segi   pengetahuan.   Unfuk   itu   kani
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menggarapkan saran maupun kritik yang akan membantu kesempumaan Tugas

Akhir ini akan bermanfaat bagi semua pihak yang membacanya.

Akhimya penyusun mengharapkan semoga hasil karya ini dapat berguna

serta dapat bermanfaat bagi kemajuan system infomlasi pada Hotel Quality Solo

serta  sebagai  bchan  kajian  bagi  mahasiswa  STMK  "ANIKOM'  Yogyckarta

lainnya dalam pengambilan Tugas Akhir.

Yogyakarta, Fabruari 2007

Penyusun
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