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TUGAS AKHIR
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pRAhneANAN KLATEN

Yang dipersiapkan dan disusun oleh:

Nama               :  Muhammad Firdaus

NIM                   :  05.02.5711

Jurusan           :  Manajemen hfomatika

Tugas akhir ini dipertahankan dan dipesemasihan didapan penevji  laporan

t]igas akhir program pendidikan diploma Ill jurusan Mahajenen lnformatika Sekolah

Tinggi hhanajemen nrformatiha dan Komputer "ANIKOM" Yogyakara

Pada hari

Tanggal
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MOTTO

•   Kekuatan     Doa     Melebihi      Segalanya,      Usaha

Tanpa   Doa   adalah   Sombong

•   Orang   Yang    Paling   Kuat   Adalah    Orang    Yang

Ketika           Marah           Dapat           Mengendalikan

Kemarahannya

•   Janganlah   kamu   berusaha   untuk  menjadi   yang

terbaik,      akan     tetapi     berusahalah     kamu
untuk  selalu  melakukan  sesuatu  yang  baik

•   Ingatlah   kamu   untuk   selalu   bersyukur   atas

apa  yang  telah  kamu  dapatkan  selama  ini

•   Jangan   Pernah   Merasa   Lebih   Balk   Dari   Orang

Lain   Sebelum  Menyadari   Betul   apa   yang  Kita

Punya

•   Bersyukurlah   Kita   Yang   Dilahirkan   Sebagai

Orang  Muslim
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Halaman Persembahan
Kupersembahkan  karyaku  ini  untuk   :
>  AIIah SWT Dan RasullNya Muhammad SAW.

>  Kedua  orang  tuaku  (Achmad  Faozan  & Waenah),  kakak dan

adik (Wardatul  Laila  & Aly Mahdi)  dan semua  keluarga yang

sudah memberi doa, semangat, serta kasih sayang yang tidak
bisa aku balas dan tergantikan.

>  Almamaterku STMIK "AMIKOIvl" Yogyakarta

>  Bpk.  DR.  M.  Suyanto,  MM  selaku  Ketua  STMIK  "AMIKOM"

Yogyakarta

>  Bpk. Melwin Syafrizal, S.Kom yang sudah membimbing kami

>  Semua Dosen STMIK AMIKOM Jogjakarta, Staff and Karyawan

STMIK AMIKOM Jogjakarta

>  Special Thank's for SLTPN 2 Prambanan Klaten, Terima kasih

atas bantuan tempat penelitian dan kemudahannya
>  Temen  seperjuanganQoe  (Sanjunk  Harapan,  Anasi  Goreng)

thanks  for  your  help.(Anjank,  Agunk,  liar si  JAPRA,  Seno)

jangan      patah     semangat,     terus     maju      kalian      pasti
bisa...CAYO000........

>  Teman  ``Kecil"  Qoe  (Pedro,  Kumplink)  aja  kakean  klentrak-

klentruk ngko dilempiti wohk .....

>  Semua  Temen-temen,  dan  Pihak-pihak  yang  telah  mengenal

dan  membantu saya,  atas  Do'a dan  perhatiannya Thank's  U

VERY MUCH .....

< < Fil2I)aus> >
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KATA PENGAI`ITAR

Assalaamu'alaikum Wr. Wb.

Puji   syukur  atas   kehadirat  Allah   S.W.T   yang  telah  melimpahkan   rahmat  dan

hidayahnya kepada penyusun, sehingga penyusun dapat menyelesaikan Tugas Akhir

ini  tepat  pada  waktunya.  Shalawat  dan  Salam  pehyusun  panjatkan  kepada  fuabi

Muhammad s.a.w atas rahthat dan junjungannya, semoga di hari akhir kita mendapat

syafa' at bFliau, Amid.

Tak lupa penyusun mengucapkan terima kasih yang sebanyak-banyaknya kepada :

1.   Allahs.W.T

2.   Kedua orang tua yang telal memberikan dukungan, doa dan kasih sayang.

3.   Melwin  Syafrizal,  S.  Kom  selaku  dosen  pembimbing  yang  dengan  sabar

memberikan bimbingan dan pengarahan pada kami.

4.   Bapak DR. M.  Suyanto, MM, Phd selaku ketun Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer " STMK AMIKOM " Yogyakarta.

5.   Bapak   Drs.   Suprapto,   M.   Pd   selaku   Kepala   Sekolah   SLTP   Negeri   2

Prambanan Klaten yang telch memberikan ijin penelitian.

6.   Teman-teman dan para sahabat yang telch memberikan banyak dukungan.

Tujuan penulisan Tugas Akhir ini adalah sebagai salah satu syarat untuk memperoleh

gelar Diploma Ill "  STMK AMIKOM " Yogyakarta dan  untuk menerapkan  ilmu

yang telah didapatkan oleh penyusun selama menempuh pendidikan di bangku kuliah.
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Penyusun menyadari bahwa dalam penulisan Tugas akhir ini masih terdapat banyak

kekurangan dan jauh dari sempuma. 0leh karena itu berbagai  saran dan kritik clan

sangat di Perlukan penyusun untuk dapat   membangun dan menyemptlmakan Tugas

Akhir ini.

Akhir  kata  penyusun  berharap  agar  tugas  akhir  ini  dapat  menjadi  acuan  dalam

memberikan dan mengembangkah informasi pnda SLTP Negeri 2 Prambanan Klaten

dan  Pihak-pihck yang  membutuhkannya.  Semoga tugas  akhir  ini  dapat  behnanfaat

bagi kita semua. Amin.

Wassalaamu'alaikum Wr.Wb.

Yogyakarta, 12 Februari 2008

Penyusun
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