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INTISARI 

 

 Forum diskusi online merupakan tempat untuk berkumpul pengguna 

internet yang di dalamnya kita bisa berbagi informasi dan berdiskusi antar 

pengguna forum mengenai suatu topik tertentu. Mengingat semakin bertambahnya 

pengguna internet saat ini juga membuat forum diskusi semakin ramai dan aktif 

dalam melakukan tanya jawab. Dengan banyaknya pengguna menyebabkan setiap 

pengguna di dalam forum menanyakan pertanyaan dengan maksud yang sama 

namun dengan kata yang berbeda. Oleh sebab itu penelitian ini menggunakan data 

pertanyaan forum tanya jawab untuk melakukan identifikasi duplikat pertanyaan 

yang diperoleh dari situs web Quora Indonesia. 

 Pada penelitian ini data diklasifikasikan menggunakan Bidirectional Long 

Short Term Memory atau Bi-LSTM. Pertanyaan yang diidentifikasi akan memiliki 

2 label yaitu duplicate dan not_diplicate. Untuk merepresentasikan kata ke dalam 

vektor, penelitian ini menggunakan word embedding. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui berapa hasil akurasi dari word embedding yang digunakan dalam 

identifikasi duplikat pasangan pertanyaan menggunakan Bahasa Indonesia. 

 Metode word embedding yang digunakan adalah Global Vector (GloVe). 

Dari percobaan word embedding metode Global Vector (GloVe) yang dilakukan 

dengan pembagian data training 80% dan data test 20% dari total jumlah dataset 

10000 mendapatkan hasil akurasi 95% dengan presisi 96%, recall 93% dan f1-score 

94%. 

 

Kata-kunci: Quora, Identifikasi Pertanyaan, Word Embedding, GloVe, Bi-LSTM  
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ABSTRACT 

 

 An online discussion forum is a place for internet users to gather in which 

we can share information and discuss among forum users on a particular topic. 

Considering the increasing number of internet users nowadays it also makes 

discussion forums more crowded and active in conducting questions and answers. 

With so many users it causes every user in the forum to ask questions with the same 

intent but with different words. Therefore this study uses question and answer forum 

question data to identify duplicate questions obtained from the Quora Indonesia 

website. 

 In this study, the data were classified using Bidirectional Long Short Term 

Memory or Bi-LSTM. Identified questions will have 2 labels namely duplicate and 

not_diplicate. To represent words into vectors, this study uses word embedding. 

This study aims to determine the accuracy results of the word embedding used in 

the identification of duplicate question pairs using Indonesian. 

 The word embedding method used is Global Vector (GloVe). From the word 

embedding experiment with the Global Vector (GloVe) method, which was carried 

out by sharing 80% training data and 20% test data of the total number of 10000 

datasets, the results obtained 95% accuracy with 96% precision, 93% recall and 

94% f1-score. 

 

Keywords: Quora, Identification questions pairs, Word Embedding, GloVe, Bi-

LSTM 
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