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Simphony Music berdiri pada tanggal 1 juni 2001, pada awalnya bergerak di bidang jasa
persewaan studio musik. Terletak di daerah Seturan Yogyakarta yang merupakan pusat Perguruan
tinggi dan kampus ternama yang merupakan pasar potensial , dengan cepat simphony musik
menjadi_trendsetter bisnis musik studio di daerah tersebut dan bisa dikatakan Simphony Music
merupakan pioneer dan pelopor studio musik yang menggabungkan konsep studio dengan service,
manajemen equipment, serta tempat yang nyaman dan representative dan membuat gebrakan

dengan studio 24jam yang banyak ditiru studio lain.

Pada bulan Agustus 2001 tepat 2 bulan setelah berdiri Simphony Music menambah satu
divisi yaitu Simphony Record yang melayani jasa perekaman audio dan produksi album rekaman
musisi di Yogyakarta dan divisi ini mendapat sambutan yang sangat baik karena berhasil memadukan
konsep studio recording hybrid yang menggabungkan antara kecepatan proses recording analog
serta harga yang bagi kebanyakan musisi di Jogjakarta merupakan hal yang sangat sensitive dan

menjadi salah satu kunci keberhasilan Simphony Music.
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