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LEMBAR PERNYATAAN REASLIAN

Kami yang bertanda tangan di bawah ihi:

Fembri Satria P

Andi Norianto

11.02.7940

11.02.7964

Menyatakan  dengan  sebenamya bahwa penulisan naskah Tugas  Akhir ini

berdasarkan hasil penelitian, pemikiran dan pemaparan adalch hasil karya sendiri

(ASLI),  baik  untuk  naskch  laporan  maupun  prograni  yang  tercantum  sebagai

bagian   dari   Tugas   Akhir   ini.   Jika   terdapat   karya   orang   lain,   kami   akan

mencantumkan sumber yang j elas.

Demikian  pemyataan  ini  kami  buat  dengan  sesungguhnya  dan  apabila

dikelnudian hari terdapat penyimpangan dan ketidckbenaran dalam pemyataan ini,

maka  saya bersedia  menerima  sanksi  akedemik  berupa  pencabutan  gelar  yang

telah diperoleh karena karya tulis ini dan sanksi lain sesuai dengan peraturan yang

berlaku di STMIK ANIKOM Yogyakarta

Demikian pemyataan ini kami bust dalam keadaan saner tanpa paksaan dari

pihak manapun dan semoga dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Y°gz#2°14

Penulis



MOTT70

•:.   Kejarlah urusan akhirat mu maka insya Allah, urusan duniawi mu

akan di mudahkan oleh NYA (AIIah SWT) ,,,,,

•.¢   Jangan bariglin kesiangari, narlti rejeki mu di patok ayam ,,,,, !!!!!

«S.   Hari  ini  Atzrwjllebih baik dari  Hari  Kemaren

&i,   All  Is  Well

Fembri Satria Prasmaditya



MOTro

I Can lf I Think I Can

Jadilan seperti karang dilautan yang kuat dihantam ombak dan kerjakanlah

hal yang bermanfaat untuk diri sendjri dan orang lain, karena hidup hanyalah

sekall.. Ingat hanya pada Allah apapun dan dl.manapun kita berada, dan hanya

kepada Dia-lah tempat meminta dan memohon.

-Hal orarigorapg yang berirrlarl, Jadihanlah sabar dan shalatun sebagai

penolongmu, sesungguhnya A I lah berserta orang®rapg yartg sabarfy.

[Al-Baqarah:153]

-Karena sesungguhnya sesudah kesulitarl itu ado kemudaharl, dan hanya

kepada Tuhairmulch hendaknya kamu berharapu. rf!Q;S AIT;ms`/inch .. 5:7\

-Barang siapa yar[g merrlberi kemudahan kepada orarlg lain yang sedapg

mengalami kesulitan, ITlaha Allah ahan memudahloan kepadanya dunia dan

aA*/7ii7/? [HR. Ibnu dari Abu Hurairah]

Lakukanlch semen hal dengan cinto dan kasjh, maha semen akan berjalen

dengan indah. Lakukanlah setiap hal dengan keikhlasan dan kesabaran, niscaya

akan berjalan dengan mudch [Ust. Yusuf Mansur]

#Andi Norianto
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HALAMAN  PERSEMBAHAN

ej>5]t cri5]l Sl ei?

Segala puji syukur ku panjatkan kepada Allah SWT, yang telah

memberi kan karunianya, kemudahan dan kelancaran kepada ku,

sehingga bisa menyelesaikan tugas akhir dengan baik.

>    Kepada   kedua   orang   tua   ku,   yang   selalu   mendoakan   ku   dan

mendukung ku baik secara  moril dan materi

>    Ella  oktaria, yang  sellu  nyemangati  dan  memberi  nasihat  nasihat

kepada ku ^_^

>    Kepada  teman  seperjuangan  ku  Andi  Norianto,  hehe  Good  Boy

hasil jerih  payah  kita selama  2  bulan akhirnya membuahkan  hasil

dengan baik ...... "_"

>    Kepada   kelas   Mi   1   angkatan   2011   khususnya   kepada   sahabat

OREGEM (ORganisasi Golek gEMak) sulsies ti^Iat kite sermra, dell

teman" yang sudah nungguin waktu pendadaran Thanks for All.

Fembri Satria Prasmaditya
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pERSEueAHAN

ej>5], ri3, &, at
Alhamdulillahi  Rabbil'alamin,  segala  puji  syukur  atas  kehadirat  ALLAH

SWT, yang Maha segalanya, yang telah  memberikan rahmat, taufik, hidayah

dan inayah-Nya sehingga Tugas Akhir ini dapat terselesaikan dengan baik.

Tugas Akhir ini saya persembahkon urfuk:

•:.  Ayahanda dan Ibunda yang telah memberikan kasih sayang serta doa dan

dukungan moril maupun materil kepada saya.

a..  Kakckku  Muchlis  Buntoro  dan  Anwar  Syaifudin  yang  telah  memberikan

semangat dan motivasi se[ama ini.

•:.  Saudara-saudari  dan  keluarga  besarku  yang  telah  memberikan  doa  dan

dukungan sehingga TA ini dapat terselesaikan sesuai dengan keinginan.

•:.  Partner TA ku Fembri Satria Prasmaditya ini hasil kerja keras kita broo.

•:»  Sri Wchyuni, A.Md terimakasih atas semuanya sayang.

•:.  Keluarga  besar  D3  MI  angkatan  2011  khususnya  kelas  01  atas  semua

dukungan  dan  doanya.   Tak   lupa  untuk  sahabat2ku  semua  yang  selalu

memberikan kritik dan saran sebagai semangat dan motivasi serta semua

pihak yang terlibat dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.

#Andi Norianto



KATA PENGANTAR

Assalanu'aloikum Wr. Wb

Alhamdulillah,   segala   puji   syukur   kehadirat   Allah   SWT   yang   telah

melimpahkan  rahmat,  taufik,  hidayah  den  inayah-Nya  sehingga  penulis  dapat

menyelesaikan  Tugas  Akhir  yang  bedudul   "Pembuatan  Animasi   2D   Materi

Penglihatan  Pada Manusia  Sebagai  Media  Bantu  Guru  dalam  Mengajar  di  SD

Negeri Timbulhaljo". Shalawat serta salam semoga senantiasa tercurah atas Nabi

Muhammad SAW, beserta keluarga, para kerabat, serta pengikutnya hingga hari

kiarmt rmti.

Penyusunan   Tugas   Akhir   ini   bertujuan   untuk   memenuhi   persyaratan

kelulusan  prograni  Diploma  Ill  jurusan  Manajemen  lnformatika  di   SThflK

AhflKOM Yogyckarta.

Penulis  menyadari  dalam  pembuntan  Tugas  Akhir  ihi  tidak  lapas  dari

bimbingan,  dukungan dan bantunn dari  berbagai pihak.  0leh karena  itu  dalam

kesempatan  ini  dengan  segala  kerendahan  hati,  penulis  ingin  menyampaikan

ucapan terima kasih yang setulus-tulusnya kepada:

1.     Allah SWT yang telah memberikan kesehatan, keselamatan dan kekuatan

kepada kami ®enulis) dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.

2.    Bapck  Prof.  Dr.   H.  Muhammad  Suyanto,  MM  selcku  Ketua  Umum

STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3.     Ibu   Krisnawati,    S.Si,   MT   selaku   Ketua   Jurusan   D3    Manajemen

lnfomatika.



4.     Bapak  Agus  Purwanto,  M.Kom  se]aku  Dosen  Pembimbing  yang  telah

membinbing,  memberikan motivasi  dan masukan kepada penulis dalam

penyusunan Tugas Akhir.

5.     Ibu MM Suyati, S.Pd selaku Kepala Sekolah SD Negeri Timbulhajo dan

semua   guru-guru   yang   telah   memberikan   izin   dan   fasilitas   dalam

penelitian Tugas Akhir ini.

6.     Seluouh dosen,  staff dan karyawan  STMIK AMIKOM  Yogyakarta yang

telah memberikan ilmu kepada penulis.

7.    Kedua Orang tua,  saudara beserta  keluarga besar kami  yang  senantiasa

mendockan,  memberi  dukungan,  memenuhi  kebutuhan  dan  mendorong

kami agar cepat lulus.

8.     Selunih pihak yang telch membant`] yang tidak bisa kami sebutkan satu

per satu.

Penulis menyadari bahwa delam penyusunan Tugas Akhir ini masih banyak

terdapat    kekurangan    dan   jauh    dari    kesempumaan.    Untuk    it`L    penulis

menyanpaikan permohonan maaf sebelumnya serta sangat dihanpkan kritik dan

saran yang sifathya membangun untuk penyempumaan di nasa mendatang.

Akhir kata semoga laporan ihi dapat bermanfaat bagi kita semua, Amin.

Wassalanu'alaik.In. Wr. Wb.

Yogyakarta, 14 Mei 2014

Penulis
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INTISARI

SD Negeri Timbulhad.o sebagal instansi sekolah yang masih menggunakan
cara konvensional. Dengan media belajar manual masih kurang membanfu siswa
dalarn memahami materi, sebab buku pandunn yang digunakan hanya berupa teks
dan ganbar.

Dengan adanya permasalahan tersebut, maka dalam pembuatan Tugas Akhir
hi  dibangun  sebuah video  pembelajaran aninasi  2D  sistem penglihatan.  video
animasi 2D tersebut menghasilkan media gambar, teks, animasi, audio dan video
yang saling berinteraksi dengan satu sama lain.

Media pembeLajaran animasi  2D merupahan salah satu solusi  yang bagus
untuk mempermudah proses belajar dan mengajar dalam bentuk visual. Hasil deri
ahimasi  2D  ini  diharapkan proses pembelajaran dapat maksimal dan mengatasi
kesulitan dalani penyampaian dan pemahaman materi di SD Negeri Timbulhario.

Kata kunci : Media Pelnbelajaran, Animasi 2D, Sistem Penglihatan.
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ABSTRACT

Timbulharjo  Elemeritary  School  as  the  school  authorities  are  still  using
corrventional mearus. By studying the media is still lacking manual helps students
understand the material,  because the  guidebook is used only in the i;orm Of text
and images.

Given these problems, it is in the making Of this ftral built an instructional
video animation 2D vision systems.  2D animation video produced media images,
text, animatiorb audio and video which interact with one another.

Media learning 2D anination is one great solution lo simplify the process Of
learning and teaching in a visual f;orm. Results Of 2D animation is expected to be
maximal  learning  process  and  overcome  the   di!fficulties  in  the   delivery  and
understanding Of the material in the Elementary School Timbulharjo.

Keywords: Learning Media, 2D Animation, Vision System.


