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INTISARI

SD Negeri Timbulharjo sebagai instansi sekolah yang masih menggunakan
cara konvensional. Dengan media belajar manual masih kurang membantu siswa
dalam memahami materi, sebab buku panduan yang digunakan hanya berupa teks
dan gambar.

Dengan adanya permasalahan tersebut, maka dalam pembuatan Tugas Akhir
ini dibangun sebuah video pembelajaran animasi 2D sistem penglihatan. video
animasi 2D tersebut menghasilkan media gambar, teks, animasi, audio dan video
yang saling berinteraksi dengan satu sama lain.

Media pembelajaran animasi 2D merupakan salah satu solusi yang bagus
untuk mempermudah proses belajar dan mengajar dalam bentuk visual. Hasil dari
animasi 2D ini diharapkan proses pembelajaran dapat maksimal dan mengatasi
kesulitan dalam penyampaian dan pemahaman materi di SD Negeri Timbulharjo.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Animasi 2D, Sistem Penglihatan.
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ABSTRACT

Timbulharjo Elementary School as the school authorities are still using
conventional means. By studying the media is still lacking manual helps students
understand the material, because the guidebook is used only in the form of text
and images.

Given these problems, it is in the making of this final built an instructional
video animation 2D vision systems. 2D animation video produced media images,
text, animation, audio and video which interact with one another.

Media learning 2D animation is one great solution to simplify the process of
learning and teaching in a visual form. Results of 2D animation is expected to be
maximal learning process and overcome the difficulties in the delivery and
understanding of the material in the Elementary School Timbulharjo.

Keywords: Learning Media, 2D Animation, Vision System.
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