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11 Latar Belakang
Animasi merupakan teknik yang besasal dari dunia gambar. Kata “animasi™
merupakan serapan dag “animation™ (dalam Babasa Inggris), yang berasal dari
kata “to animate”y i meny . Secam wmnum, animasi merupakan
it mjads hidup dan

: psan hidup. [ 1] Pada dunid film, @nimest yang dihasilkan
ETTY  p—— lin, Istilah kartun
- kadang dianikan sebagm pambamn kehidupan npyata yang
dalam gambar coretan yang bergerak, (2]
Suyanto dalam bukunya “Merncang Film
m“mmmmkmumm

Menurut E. Allen bukunya Language: Advanced 3D Character
Rigging™ (2008}, rigging asdalah proses melengkapi suaty karakter dengan
kumpulan kontrol yang membusl Karakter tersebul mudah uniuk dianimasikan.
Kumpulan konirol ini dapat terdiri dari persendian, tuas stau bahkan seleksi
karakier terpisoh, Sebuah animosi karakier sangal fergantung pada rig yang
mengoentrol modelnya. [4] Dengan kata lain rigging adalah proses membuat
strukiur kerangka dan menepaskan batasan gerakan kerangka. [5]



Berdasarkan uraian diatas, penulis tertarik untuk membuat sebuah film
pendek animisi 2D dengan judul “Raeny”. Roeny adaloh cerita imajinasi dari
penulis, film pendek animasi 20 tersebut akan dibuat dengan memperhatikan
awalin, nilai tengah dan akhir cerita yang sering disebut babak spar alur cerita
menjodi bagus don menarik. Pembuatan film pendek animasi 2D ini akan
diproduksi dengun menggunakon proses animasi digital, Teknik animasi digital
yang akan  digunakar ckiik dgging  atou  teknik  dengan  carn
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atasan Masalah

Crrasi film pendek animasi 2D ini kurang lek

.| Software yang digunakan adalah Adobe After Ilustmios, Adobe Afier

14 m Penelith
Adapun tujunn ir ini, yaimn sebagai
berikut:
1. Menerapkan teknik rigging dalam pembuatan animasi 2D
2. Menghasilkan sebuah karya yang dapat dijadikan portofolio
3. Film pendek animasi 2D ini ditujukan untuk dwnggah di media berbagi
video yaitu Youtube.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diperoleh bagi penulis maupun pihak lain yang terkait adalah
sebagai berikui:
. Menyelesaikan program studi D3 Teknik Informatika Universitas
AMIKOM Yogyakaria '
2. Memperoleh ilmu baru dalam proses produksi film pendek animasi 2D
secar kesel

Pengambilan doin dengan mengpunakan lieraiure yang bisa dipakai,
seperti memanfaatkan fasilitisa intermet, yaitu dengan mengunjungi situs —
situs web vang berhubungan dengan pembuatan film pendek animasi 2D
dengan teknik — teknik yang dipakai_ [6]



1.6.2 Metode Perancangan

Metode perancangan film pendek onimasi 2D ini dimulai darl proses pra-
produksi yaitu penentuan ide, tema, logline, perancangan karakter, dan storyboard.
Metode Produksi

Pembuatan film karun ateu film animasi memwrut Pixar Stodio biasanya
memiliki beberapa whap, yaitu pra — produksi, tahap produksi, dan tahap pasca —
produksi.

s fsic dan efek suarn efek animasi ditamby
irnya direkam dan frame digital ke film af

film pendek animasi 2D Raeny.

Metode Implementasi

Implementasi yang dilakukan penulis techadap film pendek animasi 2D Raeny ini
yaitu melakukan penanyangan melalui media Youtube.



1.7  Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan vang digunakan untuk mempermudah pembuatan
naskah Tugns Akhir i adalah sebagai berikut:
BAB I: PENDAHULUAN
Bab yang membahas tentang uraian latar belakong masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, tujuen penelition, manfaal tugas akhir, metode penelitian, dan
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