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Karys fells lnl says persembahken kepada :

Bapak don lbuku

tersayang, terima kasih

atas do'a serta dukungannya,

balk    secara   moril   dan  materiil.

Kakekku yang tersayang Vil;ia Dwi ldianto.

Pak Erik Hadi Saputra  yang telah memberikan bimbingan.

Seluruh  keluarga  besar  STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Keluarga Besar HMJ Manajemen lnformchka STMIK AMIKOM.

Kagem rencang-rencang ingkang sampun maringi dukungan dumatheng kula .. didik ,Tenol,

Andri, David, Wawan, Kotrek, Andri, Ditus, Ester, Imam, Aji, Prapto, Tunggul, Rika,

Taman Bunga, Amo

Hrfumuwun....

VenffiL
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pERSErmAHAN

Syukur Alhandulillah, atas ral]mat Allah SWT yang diberikan kepada kami sehingga

kani  dapat menyelesaikan  tugas  akhir  ini  dengan tepat  walchi  Oleh  karena  itu,tanpa

dukungan semua pihak maka tidek akan te"/ujud, maka ucapan terimakasih selayaknya

kani persembahkan kepada :

1    Bapak dan Ibu tercinta, terimakasih telah mendidik, merawat & membesarkanku

selana  ini   serta  bantuan  baik  yang  beTsifat  moral   maupun  material   demi

mendukung sebuah keberhasilan ini.

2    Kakakku yang selalu membunt semangatku dan yang selalu membimbingk`L

3    Bapck Erik  Hadi  Saputra,  S.Kom  selaku  dosen  pembimbing terima  kasih  atas

bimbinganya.

4    Kelompok Tugrs Akhirku Imam Mustofa, Kumiawan Aji Kuncoro, Pendi Venth

Handiha terima kasih banyck atas  keria kerasnya demi tugas akhir kita.

5    Bust  anck-anak  D3MI_A  "  06  Doni  ,  Tunggul,  Pak  lstiya,  Triyanto,  Aryo

Basunondo qetua kelas kami), Ardi, Noma, Aziz, dan teman-teman semua, maaf

tidak bisa aku sebutkan satu persatu thanks.

6    Buat  bocch-bocah   SHOOT   Production,   babon   dan   dodi   terima  kasih   atas

dukungannya .

7    Kepada  band  TAMAN  BUNGA  yang  telah  memperbolehkan  bandnya  untuk

menjadi obyek penelitian kami, khusunya saudara Andrie.

8    Dan kepada seseora7fg yang telah membant`rfu dalam  segala hal dan membunt

alm semangat, membuntlcujauh lebih kuat untuk menjalani hidup oke coy.

Suprapt_ Oyo

viii



PERSEMBAHAN

Puji  Syukur,  atas  rahmat  Allah  SWT  yang diberikan  kepada kami  sehingga kani

dapat menyelesaikan tLigas alchir ini dengan tepat waktu. 0leh karena itu,tanpa dukungan

semun  pihck  maka  tidak  ahan  terwujud,  maka  ucapan  terimakasih  selayaknya  kami

persembahkan kepada :

1 .  Ayah dan lbuku tercinta, terimakasih telah mendidik, merawat & membesarkanku

selama   hi   serta  bantuan  balk  yang   bersifat   moral   maapun   matedal   demi

mendukung sebuah kebchasilan ini.

2.   Adik-adikku, Siwi, Ryo, Hafidz yang selalu membuntku bersemangat.

3    Bapck Erik  mdi  Saputra,  S.Kom  selaku dosen pembimbing  terima kasin  atas

binbinganya.

4    Kelompok  Tugas  Aldinku,  Imam  Mustofa,  Pendi  Ventri  Handika,  Supraptoyo

terima kasih banyak atas  keea kerasnya demi tugas alkhir kita.

5.   Bunt anak-anck D3M_A, Doni,  Tunggul,  Kotrek, Ardhi, Aryo, Norma, Istiya,

Moko, dan semuanya, matur nuwun coy . . .

6.   Temen-temenku yang selalu setia mendukun8ku Memed, Ebit, Ined, Via, Rina,

Ojik. Yasid, Willy, Mlenuk, Umar, Roy, Lekro, Diyono dan semun temanku yang

tidak mun8hin saya sebutkan satu-persatu, terima kasih.

7.   Kepada  band  TAMAN  BUNGA  yang  telah  memperbolehkan  bandnya  untuk

menjadi obyek penelftian kami, khusunya saudara Andrie ,

8.   Buat  calon istriku besok. kapan kita nlkah nie ??

AjiEk
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pERSErmA~

Syukur Alhamdunllah, atas rahinat Allah SWT yang diberikan kepada kani sehingga

kani  dapat menyelesaikan tugas  akhir  ini  dengan tepat  whctu.  0leh  karena  itu,tanpa

dukungan semun pihak maka tidak akan terwujud, maha ucapan terimakasih selayaknya

kani persemhahhan kepada :

a)   Bapck dan Ibu tercinta, terimakasih telah mendidik, merawat & membesarkanku

selarm  in   serta  bantunn  balk  yang  bersifat  moral  maupun  material   demi

mendukung sebunh keberhasilan ini.

b)  Kakakku den adiku yang selalu memberi semangat aku

c)   Bapak  Erik  mdi  Saputra,  S.Kom  selaku  dosen pembimbing terima  kasih  atas

bimbinganya,

d)  Kelompok  Tugas  Akhirku  Supraptoyo,  Kurniawan  Aji  Kuncoro,  Pendi  Ventri

Handika terima kasih banyak atas  kelja kerasnya demi tugrs akhir kita.

e)   Bust  anak-anck  D3NI_A  "  06  Doni  ,  Tunggul,  Pak  Istiya,  Triyanto,  Aryo

Basunondo  (ketua  kelas  kami),  dan  teman-teman  semua,  manf tidak  bisa  aku

sebutkan satu persatu thanks.

f)   Bunt  bcoah-bocch   SHOOT   Production,   babon   dan   dodi   terima  kasih   alas

drfugannya .

g)  Kepada  band  TAMAN  BUNGA  yang  telah  meniperbolehkan  bandnya  untuk
menjadi obyek penelitian kami, khusunya saudara Andrie.

h)   Dan Seseorang yang selalu menduspirasiku selama ihi, terima kasih banyak. . .

Imam
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MOTTO

Torus berkreatlvitas untuk m®njadl l®bih balk

Raihlah ilmu, niscaya engkau kokal dengannya dan manusia s®mua

matt sedangkan yang b®rilmu tetap hldup

Sebuah pengorbanan akan selalu mendapatkan haeil yang
memuaskan

Ventri
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fu\Otto

/   Menjalani hidup ini dengan semangat maka ak8n mendapat hasil yang

maksimalnya sesuai dengan yang kita harapkan.

/   Belajar dari kesalahan adalah guru terbaik untuk kita.

/   Berubah untuk sesuatu yang terbaik.

/   Tiada kate akhir untuk belajar, seperti juga tiada kata akhir untuk kehidupan.

/   Tak ada kesempatan yang datang dua kali.

Suprapt  Oyo
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MOTTO

Mengejarinpiantidakakanterwujudtanpamempunyaitekatyangkuat.

Kehidupan clan selau bebalanjika kita mengalani kegagalan, oleh sebab itu kita hanis terus

melihat bal`ra masih ada kehidupan yang akan datang.

Kesuksesan berawal dari pembelaj alan dari sebunh kegagalan

xiii
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Motto

Waktu bukan hanbatan seseoranf! untuk merain minDi

Tantanganyangberat_iustmmerupakanpertandabaik

karena memacu kita untuk memecahkan masalah

denganDemikiranyanF!_iernih

REdyan-

XIV
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KATA PENGAI`ITAR

Puji  syukur  Alhamdullilah  penyusun  panjatkan  kehndirat  Allah  SWT

yang senantiasa melimpahhahkan rahmat serta hidaych kepada hanba-Nya yang

berirrm dan selalu berusdr.Shalawat serta salam tak lupa penyusun cumhkan

kepeda junjungan kite Nabi Besar Muhammad  SAW  yang  tehah  memberikan

suri tauladan mulia dalam menuntun unatnya sanpai zanan modem ini.

Tugas  akhir  ini  disusun  sebagai  salah  satu  syarat  kelulusan  Program

Diplom  Ill   Jurusan  Manajemen  Informatika,   Sekolah  Tinggi  Manajemen

InfoTmatika  dan  Komputer  "AnrmoM'  Yogyakarta  dan  untuk  memperoleh

gelar ahli madya komputer.  Disini penyusun menganbil judul " Pembelajaran

Peralriun dan Pemasangan  Topoloct Jaringan  Komputer Berbasis Multimedia

Sebagai  Sa]gria Belajar Untuk  Siswa  SMA Muhanmediyah  4  Yogyakarta  ".

Di- dengan judul ini diharapkan penyusun bisa meinbanfu siswa sma untuk

lebih j elas lagi mengetahui topologi jaringan komputer.

Dengan  selesainya  tugas  akhir  ini,  penyusun  tidak  lupa  mengucapkan

terima kasin atas dukungan den bimbingannya kepada:

1.   Bapck    Prof.DR.M    Suyantope.     sebagai    ketua    Sekolch    Tinggi

Manaj emen Informatika dan Komputer "AMKOM" Yogyckarta.

XV



2.   Bapak Erik Hedi  Saputra,  S.Kom selaku dosen pembimbing  yang telah

banyak berbunt balk kepada kami dan memberikan arahan serta masukan

yang sangat membantu dalan penyelesaian tugas akhir ini.

3.   Segenap star pengajar Akademik Sekolah Tinggi Manajemen Informtika

dan Komputer "ArmoM" Yogyakarta.

4.   Kelunrga  penyusun  yang  selalu  memberi  dukungan dan  doa  restu  serta

hanpannya menyelesaikan tugrs akhir ini.

5,   Teman-teman angkatan 2006 "Jurusan Manajemen Infamatiha" kelas A.

6.   Semun  pihck  yang  tidak  drpat  kani   sebut  satu  persatu  yang  telah

membantu baik dukungan moril,pikiran dan tenaga dalam menyelesalkan

tugas akhir ini,

Penulis menyadari bchwa Tugas Althir ini masih jauh dari sempuma, unfuk

ifu sagala saran kritik yang membangun sangat penulis harapkan demi kemajuan

dimasa  mendatang.   Alchir  kata  semoga  tngas  akhir  ini  dapat  memberikan

manfaat bagi pihak terkait dan para pembaca umumnya.

Yogyckara, 3 Marct 2009

Penyusun

rvl
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