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MOTTO

Terus berkreativitas untuk menjadi lebih baik

Raihlah ilmu, niscaya engkau kekal dengannya dan manusia semua
mati sedangkan yang berilmu tetap hidup

Sebuah pengorbanan akan selalu mendapatkan hasil yang
memuaskan

Ventri_

X1



Motto

v Menjalani hidup ini dengan semangat maka akan mendapat hasil yang
maksimalnya sesuai dengan yang kita harapkan.
v’ Belajar dari kesalahan adalah guru terbaik untuk kita.
v Berubah untuk sesuatu yang terbaik.
v Tiada kata akhir untuk belajar, seperti juga tiada kata akhir untuk kehidupan.

v Tak ada kesempatan yang datang dua kali.

Suprapt OyO
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MOTTO

Mengejar impian tidak akan terwujud tanpa mempunyai tekat yang kuat.

Kehidupan akan selau berjz ebab itu kita harus terus

Ajiek _
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Waktu bukan hambatan seseorang untuk meraih mimpi

Tantangan yang berat justru merupakan pertanda baik,

karena memacu kita untuk memecahkan masalah

dengan pemikiran yang jernih

Kehidupan adalah petualangan dalam hidup dan biarkan
alam menjadi lading pengalaman

Imam_
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