CD INTERAKTIF TEORI DASAR KERAJAAN-KERAJAAN HINDU-BUDHA
DALAM MENUNJANG PROSES PEMBELAJARAN SEJARAH DI SMU ISLAM 1

SLEMAN-YOGYAKARTA

TUGAS AKHIR

Disusun Oleh:

Ahmad Firdaus Setiawan (04.02.5485)

Didik Endriyanto (04.02.5492)
Giwan Samsono (04.02.5520)
Akbar Arifin (04.02.5526)

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER AMIKOM

YOGYAKARTA

2007




HALAMAN PENGESAHAN

CD INTERAKTIF TEORI DASAR KERAJAAN-KERAJAAN HINDU-BUDHA DALAM

MENUNJANG PROSES PEMBELAJARAN SEJARAH DI SMU ISLAM I SLEMAN-

YOGYAKARTA

Disusun sebagai syarat kelulusan Program Diploma III Jurusan Manajemen Informatika
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

Amikom Yogyakarta

()

Disahkan dan disetujui oleh,

& \
Y

IKOM” Yogyakarta Dosen Pembimbing

NS uy/antO, MM ) ( Melwin Syafrizal, S.kom )

ii




HALAMAN BERITA ACARA

CD INTERAKTIF TEORI DASAR KERAJAAN-KERAJAAN HINDU-BUDHA DALAM
MENUNJANG PROSES PEMBELAJARAN SEJARAH DI SMU ISLAM I SLEMAN-

YOGYAKARTA

Tugas Akhir telah dipresentasikan dan dipertahankan di hadapan
dewan penguji guna mendapatkan gelar DIPLOMA III di Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan komputer “AMIKOM * Yogyakarta

Nama : Giwan Samsono

Nim  :04.02.5520

Jurusan : Manajemen Imformatika
Hari : Sabtu

Tanggal : 25 Agustus 2007

Waktu :10.00 WIB

Ruang : Pointer

Penguji I

.’

( Krisnawati, S.Si, MT) ( Emha Taufiq Luthfi, ST)

1ii




HALAMAN BERITA ACARA

CD INTERAKTIF TEORI DASAR KERAJAAN-KERAJAAN HINDU-BUDHA DALAM
MENUNJANG PROSES PEMBELAJARAN SEJARAH DI SMU ISLAM I SLEMAN-

YOGYAKARTA

Tugas Akhir telah dipresentasikan dan dipertahankan di hadapan
dewan penguji guna mendapatkan gelar DIPLOMA III di Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan komputer “AMIKOM ” Yogyakarta

Nama : Akbar Arifin

Nim  :04.02.5526

Jurusan : Manajemen Imformatika
Hari : Sabtu

Tanggal : 27 Agustus 2007

Waktu :08.30 WIB

Ruang : Pointer

Penguji 11

( Armadyah Amborowati, S.Kom.) ( Amir Fatah Sofyan, ST.)

iv




HALAMAN BERITA ACARA

CD INTERAKTIF TEORI DASAR KERAJAAN-KERAJAAN HINDU-BUDHA DALAM
MENUNJANG PROSES PEMBELAJARAN SEJARAH DI SMU ISLAM I SLEMAN-

YOGYAKARTA

Tugas Akhir telah dipresentasikan dan dipertahankan di hadapan
dewan penguji guna mendapatkan gelar DIPLOMA III di Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan komputer “AMIKOM ” Yogyakarta

Nama : Didik Endriyanto

Nim  :04.02.5492

Jurusan : Manajemen Imformatika
Hari : Sabtu

Tanggal : 27 Agustus 2007

Waktu :10.00 WIB

Ruang : Pointer

Penguji 11

wati, S.Kom.) ( Amir Fatah Sofyan, ST.)




HALAMAN MOTTO

Hargailah orang lain bila anda ingin di hargai
Jadikanlah kegagalan kunci dari kesuksesan

Belajarlah dengan orang sukses bila anda ingin sukses

O Y

Jangan katakan menyerah bila anda belum mencobanya

Jadikanlah kesabaran sebagai modal awal menuju sukses
Coba dan terus mencoba dalam mencapai sukses

Kesuksesan adalah buah dari do’a dan kerja keras

4 Bikin hidup lebih hidup
4 Belajarlah dengan orang yang perpengalaman

4 Anggaplah hidup itu bagaikan air, mengalir aja gitu....

( Giwan Samsono )

( Akbar Arifin )

( Didik Endriyanto)

PERD; o N
TTUSTAKAAN Y
N



HALAMAN PERSEMBAHAN

Sebagai ucapan terima kasih, Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada :
ALLAH SWT yang telah memberikan Rahmat dan Hidayah-Nya
Orang tua dan semua yang telah mendukung hingga selesai dalam membuat Tugas
Akhir
Konco-konco q kabeh ( Mustika Muda Cah-cah prenggan, mi-E 04, n temen
alumni SMU ISLAM I SLEMAN-YOGYAKARTA )
Team Tugas Akhir ( Akbar, Didik, Ahmad )

( Giwan Samsono )

Sebagai ucapan terima kasih, Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada :

4 ALLAH SWT yang telah memberikan Rahmat dan Hidayah-Nya

4 Orang tua dan semua yang telah mendukung hingga selesai dalam membuat Tugas

Akhir
Teman-teman ku semua yang ada di Amikom(mi-E 04),khususnya
riko,dedek,onjek dll
Team Tugas Akhir ( Samson, Didik, Ahmad )
( Akbar Arifin )
Sebagai ucapan terima kasih, Tugas Akhir ini saya persembahkan kepada :

ALLAH SWT yang telah memberikan Rahmat dan Hidayah-Nya

4 Orang tua dan semua temen-temen ku hingga selesai dalam membuat Tugas Akhir

Team Tugas Akhir ( Samson, Akbar, Ahmad )

( Didik Endriyanto )

Vil



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Puji Syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang memberikan rahmat dan
hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul : “ CD
INTERAKTIF TEORI DASAR KERAJAAN-KERAJAAN HINDU-BUDHA DALAM
MENUNJANG PEMBELAJARAN DI SMU ISLAM 1 SLEMAN-YOGYAKARTA”.
Sholawat dan salam tak lupa penulis kepada tauladan kita Nabi Agung Muhammad SAW yang
telah membawa kita dari zaman jahiliyah ke zaman pencerahan.

Dalam tahap pembuatan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan karena bantuan berbagai
pihak. Untuk itu, melalui kesempatan ini penulis sampaikan ucapan terima kasih kepada:

1. M,Suyanto, Ketua STIMIK AMIKOM YOGYAKARTA
2. Melwin Syafriyal,S.Kom

3. SMU ISLAM [ SLEMAN-YOGYAKARTA

4. Dosen Pengujt

Akhir kata, penulis menyadari bahwa “Tak ada manusia yang sempurna”, masth banyak
kekurangan . Penulis mengharapkan kritik dan saran dari pembaca demi kesempurnaan Tugas
Akhir ini. Semoga Tugas Akhir yang sederhana dapat ini bermanfaat bagi semua pihak. Amin.
Wassalamu’alaikum Wr.Wh.

Yogyakarta,  Agustus 2007

Penulis




DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL

HALAMAN PENGESAHAN

ii

HALAMAN BERITA ACARA

iii

HALAMAN MOTTO

vi

HALAMAN PERSEMBAHAN

vii

KATA PENGANTAR

vili

DAFTAR ISI

1.

DAFTAR GAMBAR

Xiv

DAFTAR TABEL

BAB 1. PENDAHULUAN

Xvii

1.1. Latar Belakang Masalah..............................................
1.2. Rumusan Masalah...................................
1.3. Batasan Masalah..............................
1.4. Maksud Dan Tujuan...............ccooooiiiii e
1.5. Metode Pengumpulan Data... ............... ... ...
1.6. Sistematika Penulisan... ........ ... .
1.7. Tahapan Penelitian... ... e e e e e
1.8. Jadwal Pelaksanaan Penelitian... ... ..
BAB 1L DAaSAr TeOO L .cciscsssarinnsnissscnssnnsssssssnaserassssssssnvsnannssneens
2.1.Konsep Dasar Multimedia............ ... .

2.1.1. Pengertian Multimedia... ... .............ooi i

1X



(

b2 Tentanpe CORMMEIARIE . . .o ner s soinnen dhmios s gt s s Femarsss e
2.1.3. Obyek-Obyek Multimedia....................o.oo
2.1.4. Struktur Aplikasi Multimedia .................... ...
2.1.5. Langkah-Langkah Pengembanpan... ... ......ooi o veeninmus o sosver vas memnnn ons
2.1.6. Sistem Penyajian Multimedia....................... ...

2.1.7. Perangkat Lunak yang digunakan....................... ...

BAB III. TINJAUAAN UMUM

10

11

.29

34

.36

- 30

39

3.1. Pengertian Sejarah................ciiiii
3.2. Proses Perkembangan Hindu-Budha di Berbagai Daerah di Indonesia

3.2.1. Kontak Pertama dengan India... ...

............ 40

40

3.2.2. Perkembangan Pengaruh Budaya Hindu-Budha di Indonesia..............41

3.3 Kerajaan Mataram ... ... e e e e

3.3 R Ciarah . .. .. e e oo Y

3.3.2. Prasati-prasasti Peninggalan Kerajaan Mataram

3.3.2.1. Prasasti Canggal............................o.
3.3:2. 28 rasasti Kedu...........ccooovvveinenenc. o SN
3.3.2.3. Prasasti Kelurak...................ccocoooiiiniinn,
3.3.2.4. Prasasti SOJomerto.....................ccooviiiiii
3.3.3. Candi-candi Kerajaan Mataram.........................
3.3.3.1. Candi Borobudur............
3.3.3.2. Candi SEWU........ooooiiiiiiiieeee
ER RS B U

3334 Coandi Cadon@Bonge..............cconssmcnsmsssnssas

43




3:3.36. Candi PIMDENBN. . ... o -ocsimesvsinswis s sasamsomsasasvisasssnass anssnmmssion 49
3.3.3.7. Candi SaTi........cooooiiiiiiiiiii e 50
3.3.4. Kehidupan EKONOMI..........ooooiiiiiiiiiiiiiiiii e 50
3.3.5. Kehidupan Kebudayaan........................cocoooiiiiiiii 51
3.3.6. Kehidupan Sosial............cocoiiiiiiiiiii 52

3.4, Kerajaan SINZOSATL...........oovoivieuieueereessihaesssasssssss s siiseeseseeseeeeeseeseeese e eseeseeseeeeeneas L

3.4.1. Sumber Sejarah......... S

B

3.5.3. Candi Kerajaan Sriwijaya....................

3.5.3.1. Candi M S eSO .......................cucereensees 59
3.5.4. Kehidupan EKONOMI. ... 60
3.5.5. Kehidupan Kebudayaan.................ccooooiiiiiiiiici e 60
356, Kehidupan POLEK. ..... ..ot sssmsposessssssnenantvissssmsmessnsssiss 60

“dizg SINLK AMry
I‘\'\’,‘L‘J; “f. ”“*{}f }

L\\\’\)UYA'\A’DTA rg
TT—T



3.6. Kerajaan Kutai............oooooiiiiiiii i 61

3.6.1. Sumber Sejarah.............cocooiiiii 61
3.6.2. Prasasti KUtai...........o.ooooiiiiiiiii i 62

3.6.2.1. Prasasts YUP@.......coooiiiiiiiiiiiiiii et 62
3.6.3, KeRIIOPRn BROBOWIL.... ... o coonmsresscomnbosesssrmmnsisens siosmsontn areasionam e ssases 63
3.6.4. Kehidupan Sosial Politik.............ooooiiii 63

.......................................

B

.............................................................

B PR PR

Y

3.8.5. EKtraKuriKULeT. .o e

BAB IV. PEMBAHASAN 71
R g R - S TN 71
4.2 MeranCang ISi...........oooiiiiiiiii 71
3 AU WIRRRIR . . oo o crien 3 s 4 AR R R S 72

Xil




4.4 Merancang Grafik.................coooooiiiii i 75

4.5. Memproduksi SISEEIM..........ooiiiiiiii e 84
B.6. PaSC PLOGUKSI. ...c...cconrmmsuimnmonsonissmnsssensssismssasoessmassnssnsessassrss s sosenssssuss ansiaassssssns 93
4.7, Pengguna SISTEIML ..ottt 94
£33 Wenolihawn BiSEN.. . ........cov cosors sivis riesasnireonsnsisssmsbinsannsass st nmten s s mones 94
BAB V. PENUTUP 96

= B A R —— 96

52.8aran................. A . ... 97

DAFTAR PUST

Xiil




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1, SUKTUT LINIET ..o,

Gambar 2.2. Aliran Aplikasi Multimedia.................. ...

Gamibnr 2.3 SHURIIr FREIATRI. ... ... oo oionere e 55385 srm e A3 A5 525551 s 1 w3 P m s R 2 ERR e nE
Gambar 2.4. Struktur Jeringan... ............ ... .. ... .
Gambar 2.5. Struktur Kombinasi... ... ... i i e
Gambar 2.6. Rincian Siklus Pengembangan Aplikasi Multimedia... ... ...........................

Gambar 3.1. Kerajaaan Mataram. .. ... ... ..o e e

Gambar 3.2. Candi Borobudur. .. ... .o

Gambar 3.3. Candi SEWUL... ... ... e e e e e e
Gambar3.4. Candi DIENG... ... ... ... e e e i
Gambar 3.5. Candi GEdONGSONZO0. .. ... ... ..o e e

Gambar 3.6. Candi Kalasan. .. ... ... ...

Gambar 3.7. Candi Prambanan. .. ... ...

Gambar 3.8. Candl Sari. .. ..ot

Gambar 3.9. Kerajaaan SINGOSATT. .. ...... oo oot it i e et e e e e e
Gambar 3.10. Candi JaZ0. .. ... ... ...

Gambar 3.11. Candi Kidal. .. ... ..o

Gambar 3.12. Kerajaan Sriwijaya... ... S . - - -« <« ccc e oeeenenne

Gambar 3.13. Prasasti Kedukan BukKit. .. ... ...

.32

.33

35

43

46

47

47

48

48

49

50

53

54

.55

Gambar 3.14. Candi MUAra TaKUS. .......oooooooie e 59

GatBal 3. 15, Keraiahy BB ... .. oo o s cnommniei o insssssatan vt s 05 a3 e W ook A0 48 S

X1V




Gambar 3. 10. PERSHSH YUPR ... . ooiiorsrinesnisos isnssanssiemsenssuss suishassimsss ssasehens bums s amsose snans 62

Gambar 3.17. Kerajaan Majapahit......................coooiiiii e 64
Gambar 3.18. Candi Bajang Ratu.....................o.ooiiii e 66
Gambar 3.19. Candi TIKUS. ..ot 67
Gambar 4.1. Rancangan Diagram Aplikasi......................coooooiiiiiiiiee 73
Gambar 4.2. Sketsa Halaman INtro.................. 75
Gambar 4.3. Sketsa Halaman Menu Utama.............ci 76
Gambar 4.4. Sketsa Halaman Kerajaan Mataram..................ooooiiiiiieeeiiie oo 77
Gambar 4.5. Sketsa Halaman Kerajaaan Singosari.................................ocoooiiiureieiieeenn.. 78
Gambar 4.6. Sketsa Halaman Kerajaan Stiwijaya.......................ccciiiiiiiiin e 79
Gambar 4.7. Sketsa Halaman Kerajaan Kutai......................o.ooiiiii i 80
Gambar 4.8. Sketsa Halaman Kerajaan Majapahit........................... e 81
Gambear 4.9. Sketsa Halaman SMU ISLAM L. e 82
Gambear 4.10. Sketsa Halaman Utama Profile Programer................................................ 83
Gambar 4.11. Memproduksi SIStemM. ... e 84
Gambar 4.12. 'R Pembutan Efek Animasi.............................. [ASSSE.. SN .. ... 85

Gambar 4.13. Proses Import Audio... ........................... ... .......86

Gambear 4.14. Proses Konversi SImbol............... i 86
Gambear 4.15. Proses Pembuatan Tombol........................... i, 87
Gambar 4.16. Proses Link Tombol.......c e 88
Gambar 4.17. Desain Halaman Intro........................oiii e 89

Gambar 4.18. Desain HalamanMenu Utama... ... ....89

Gambar 4.19. Desain Halaman Kerajaan Mataram...................................................90

[ XV
f RO T MY
; £ K W\
Bans
i
: ‘\Jb(



Gambar 4.20. Desain Halaman Kerajaan SingoSari.....................c.cooocoooiiiiiiiiiiee 90

Gambar 4.21. Desain Halaman Kerajaan Sriwijaya................cocooiiiiiiiiiie, 91
Gambar 4.22.Desain Halaman Kerajaan Kutai.......................... 91
Gambar 4.23. Desain Halaman Kerajaan Majapahit.........................ooo 92

Gambar 4.24. Desain Halaman SMU ISLAM I Sleman-Yogyakarta..............................92

Gambar 4.25. Desain Halaman Programer...........................cooo .93

XVi



DAFTAR

Tabel 1.1. Jadwal Waktu Pelaksanaan Penelitian

TABEL

Xvil




