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INTlanl

Dalam  perkembangan  teknologi  informasi  yang  betitu  pesat,  banyak
perusahaan   dalan   memperkenalkan   peruschaannya   menggunakan   tcknologi
multimedia.

nmu  pengetahuan  dan  tcknolotl  yang  berkembang  begitu  pesat  tuTut
membantu    manusia    dalam    segala    aktivitas    sehari-hari.    Teknologi    yang
berkembang betltu  pesat  adalah  teknoloa  dalam bidang  infomasi,  khususnya
teknoloct  infomasi  yang  berbasf s  multimedia  karena  multimedia  mempunyai
pecan  pendng  untuk bersaing  dan  untuk menin8katkan  den  mendorong  kineria
masysrakat. Dalan berhagal bidang konsckuensi logis dan teknolori yang unggul
adalah  kemajuan  suatu  bidang  yang  memanfaatkan  aplikasi   teknolotl  yang
berdaya pengolal dan pelengkap infrastnhair, untuk itu pemanfaatan kemajuan
teknolori untuk menunjang usaha yang dilakukan dengrn menggunckan metode -
metode yang  ada.  Maka teknolotl  multimedia menjadi  alat yang  ampuh  untuk
meralh keunggulan dalan bersaing di segala bidang.

Membunt  Coxpc»p;  Pro/7e  Berbasis  Multimedia  merupalcan  salah  satu
bentuk   teknoloti   infomasi   yang   saat   ini   banyck   digurmkan   di   berbagal
perusahaan.  Multimedia mencakup berbagai  media dalan  satu perangkat  lunak
(sogiv;are).   Arti   dari   istflah  multinedia   itu   sendiri  ada]ah   gabungan  antara
berbagal media seperd teks, grafik, ganbar, aninasi dan data yang dikendalikan
dengan   program   komputer   (da)an   catu  .qa/tware   ab.gr.Jal)   serta   mempunyai
kemampuan interaktif.

Kata kunci : Comparg; P7iqfi/e Perusahaan yang Berbasis Multinedia



ABSTRACT

in  irformation technology  development  so fast,  many  company  in  introduce  to
company il to use irmltrmedla technology.

Science  and  lechrology  that  bloom  so fast join  in  to  help  haman  in  all
activity  everyday.   Iechnalogy  that  bhom   so  fiast  technology  in  the  field  Of
inif;ormation, especially iriformation technology based on mulliTnedia beccuse has
important character lo competes and to increase and push society perfornunce. in
so  many  reasonable  corlsequence  area  and  preeminent  technology  progress  a
area that make use processor energetic technology application and irfrastnicture
coiapletiqu i;or that {echrd®gy progress utjtianlion to sul]sidize effort thal dare
by using method - existing method.  so multimedia technology is effective  tool to
reachess superiority in compete at all area.

Make  company profile  based on mullimedia is one Of [the]  information
technology f;orm in this time many used at various company. multimedia includes
various media in one  so!fuiare  (sofuiare).  meaning from  itseif mndtimedia term
federation between various media likes text, graph, picture, animation and 4qta
that conlT.olled with conputer progran (in one digitol srfu^iare) with has ability
intercktif.

Keywords : conpatry profile company based on Trmltimedia


