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Persembahan FitRy

For t/fiRst Sembah sujud syuKuR Ku to ALLAH swt, kaRna Hanya
denGan RahmatMu aKu dan temanzku bisa selesaiKan tuGas AkhiR ini.

malasih untuK bapaK & ibuKu di RumaH yang gak peRnah lelaH
mendoakan alKu dan slalu memberiKan yang teRbaiK untukKu. juga buat
Dany, UcoK ma Ahmad, Ka2K sayanC kalian semua.

foR someOne yang slalu menemaniKu makKasih untuK semuanya,
kaRna Kamu slalu buat aKu teRsenyum. juga untul semua KenanGan
maniez dan paHit yang G’ akan pernaH aKu [upain saat bersama Kamu.

Buat Koncoz TA-ku { Febry : ‘Kowe emanG bedo.!!”. Dedy : “TemuKan
cinta sejatimu.!l’. Dewy : ‘Oj mbojo wae.!!’. }. jaGa peRsaHabataN Kita ya
Guys...!l And kalian jangan [upain cah ayue iki [Ho.

Buat temen2Ku AmiKom D3_MI_D /2004 yang G’ bisa aKu tulis satu
per satu maKasiH untulK semuanYa. foR cHa caem {dyamah, [i2s, pits}

maKasiH daH ngajaK alKu sHopinG ngabis2in duit..He.He.He.
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yusup, dian, sholef, agung, bambang,irfan terima Rasih atas dukunganya.
-, Teman Kelas MI-D angkatan2004 yanyg tidak bisa disebutRan satu persatu

terima Rasif atas duRungannya .
-, Anak-anak KABAYVAN Hatur nuhun parantos ngadukung dan doanya.
-, Ibu kost dan bapa Rost. terima kasik atas doanya.
-, Semua pifiak yang telah membantu dan mendukung baik secara langsung
maupun tidak langsung dalam penyusunan tugas akfiir ini.
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Persembahan FebRy

PertaMa Puji Syukur Pada ALLOH swt BeseRta Rosul Rosul-Nya,
KaReNa Dengan RahMat, Hidayah seRea PetunjukMu Tugas AkhiR ini
dapat sel.esai DeNgan SeMpuRna.

TeRima Kasih yang SebesaR BesaRnya buat BaPak dan lbu aTas
DukaNgan Dan Doa yang Telah Kalian Berikan. Thank’s foR ALL........

Buat BrotheR terima kasih uNtuk seMuanya.

TeRima Kasih Juga buat Bapak MuhaMMad RuDyaNto ARIEf, ST,
MT. Atas BimbiNgaNnya.

BoeaT PeNdeNk TeRiMaKasiH RAM _nya.

BoeaT PReNd PreNd TA | DeDy : “JaNgaN BeRmaiN APl Jika
TakaT PANAS !I” . FitRy : “Anda MeMaNg BuaNyak LebiHnya,
hey...” . DeWi : “No CoMmeNt!!!!l” ]. Cobalah " BerSiKap
PRofeSioNal, JanGan Bawa Masalah PriBadi keDalam Kelompok!!
OKI!! InGaT PepaTah OraNg Tua “RajiN PaNgkal PaNdai, STaSiuN
PaNgKalaN BeCaK”.

TeRimaKasih Boat Temen TeMen AMIKOM Angkatan 2004 yang
JumLaHnya BuaNyak BuAnGCet dan Gak Bisa diSebut satu satu, yang

Ngak DiseBoeT JanGan MaRaH. Thank’s foR alL......

ix



Persembahan Dewix

Sujud syukur ku panjatkan kepada Allah SWT

Y ang telah memberikan Rahmat, Hidayah, serta Inayahnya
kepadaku

Bapak dan Ibuku
Y ang selalu mendoakan, mendukungku dan tiada lelah
mencurahkan kasih sayangnya kepadaku, kuucapkan terima kasih

Terima kasih aku ucapkan kepada mbak Umi dan adikku lim serta
ponakanku Faza yang nakal yang selalu memberikan Do’anya

Buat saudara dan kerabatku yang tidak dapat aku sebutkan satu
per satu terima kasih atas Do’anya

Buat teman-temanku Dedy, Febry dan Fitry (Odang) terima kasih
atas kerjasamanya dan selalu memprivati aku dalam belajar “Aku
sayang kalian” jangan lupakan aku ya, kalau dah pisah

Buat Ayanxku yang selalu membuat aku jengkel dan sering tak
marahi terima kasih atas Do’a dan dukungannya “ Aku sayang
kamu”

Buat teman-temanku Mi-D angkatan 2004 yang tidak dapat aku
tuliskan satu per satu, kalian adalah inspirasi dan semangatku
untuk rajin kuliah



MOTTO

< Kegagalan bukanlah Akhir dari segalanya, melainkan Keberhasilan

yang tertunda. Sukses menanti kita..!!!

batan lebih indah dari permusuhan atau
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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum wr. wb.

Puji syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT yang telah
melimpahkan rahmat-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini
dengan judul “ CD INTERAKTIF BERBASIS MULTIMEDIA PADA RUMAH
MAKAN DAN PEMANCINGAN SENDANG AYU KALASAN

YOGYAKARTA *.

Proses penyusunan hingga selesainya tugas akhir ini tidak lepas dari
bantuan berbagai pihak yang secara langsung maupun tidak langsung telah
memberikan motivasi kepada penulis. Oleh karena itu pada kesempatan ini
penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada :

1. Bapak Drs. M. Suyanto, MM., selaku Pimpinan STMIK “AMIKOM”
Yogyakarta.

2. Bapak M. Rudyanto Arief, ST, MT, selaku Pembimbing yang telah banyak
memberikan waktu, bimbingan dan pengarahan dalam penyusunan tugas
akhir ini,

3. Bapak Mulyadi, SE. selaku Pimpinan Rumah Makan dan Pemancingan
Sendang Ayu, yang telah membantu dalam proses penelitian dan
pengambilan data.

4. Orang tua kami yang tidak pernah lupa mendukung dan mendoakan kami.
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5. Untuk teman-teman semua, terutama anak-anak D3-MI-D angkatan 2004,
terima kasih atas semua dukungannya,

6. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu dan telah
membantu dalam menyelesaikan tugas akhir ini, semoga Allah SWT

memberikan pahala atas segalanya. Amin.

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan tugas akhir ini masih jauh
dari kesempurnaan, oleh karena itu saran dan kritik yang bersifat membangun
sangat diharapkan guna perbaikannya. Penulis berharap semoga laporan tugas
akhir ini dapat bermanfaat bagi penulis khususnya, bagi pihak-pihak yang

berkepentingan dan bagi pembaca umumnya.

Wassalamu’alaikum wr. wb.
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