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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan

rahmat serta hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang

berjudul "CD  Interaktif Berbasis Multimedia Sebagai Media Informasi pada Merapi

Golf  Yogyakarta."   Selesainya     Tugas   Akhir   ini   tentunya   atas   bimbingan   dan

dorongan dari berbagai pihak, untuk itu penulis ingin mengucapkan rasa terima kasih

yang sedalamnya kepada :

1.   Bapak  Dr.M.Suyanto,  selaku  ketua  Sekolah  Tinggi  Manajemen  Informatika

Dan Komputer,  STMIK "AMIKOM" Yogyakarta.

2.   Bapak  Hanif AI  Fatta,S.Kom,  selaku  dosen  pembimbing  dalam  pembuatan

Tugas Akhir ini.

3.   Bapak  Hendy,  selaku  Kabag  Umum    Merapi  Golf Yogyakarta,  Yang telah

mengijinkan kami mengadakan penelitian di Merapi Golf Yogyakarta..

4.   Bapak Yanto selaku Humas Merapi Golf Yogyakarta.

5.   Kedua Orang Tua Kami yang telah memberikan kepercayaan dan dukungan,

serta doa selama penulis menyusun tugas akhir

6.    Seluruh karyawan Merapi GolfYogyakarta

7.   Seluruh teman-teman dan sahabatku yang telah banyak membantu baik dalam
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Dalam menyusun Tugas akhir ini penulis menemui  beberapa kesulitan yang

membuat   penulis    sadar    akan    kekurangan-kekurangan    dalam    penyusunannya,
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sehingga penulis mengharapkan saran dan kritik yang sifatnya membangun sehingga

dapat  melengkapi  kekurangan  yang  ada.  Akhir  kata penulis  mengucapkan  semoga

tulisan ini dapat bermanfaat bagi pembaca, serta harapan penulis semoga Tuhan Yang

Maha  Esa  memberikan  imbalan  yang  sederajad,  atas  segala  amal  baik  yang  telah

penulis terima dalam menyusun Tugas Akhir ini.

Yogyakarta,18 september  2005
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PERSEMBAHAN

`.    @rfe syuR]pr d;an teri:i'ra keasth drm tern:un Rgsid saya ueapkean kypal;a j4ahh

SIAI alas  rah:mat  dirm  Rga;runin9\fya,  sehi:I'igga  saya  depat  menyelesalkean

tngas a,R!hir ini.

`'..    q3apatr:Kia[inn 16u i:I'igkea;ng  kyf a tresra:nd, @a;4.Sa;idi 4ga,lhan ®ve La;hem R]}fo

matanw:wan   sa;nget    tintomn    de'a,    tim   pa;ngestunipun    Riub    saget

ranpungaken  tugas  a,4fhir  rriRi  Rgandhi  rn,6oten  eriten  setwlgga,[  ate:ngan

PuxpO

-''+-  f ldiR]+ a:rigga,, "4so'uie keulu iso (uouih sekeo i'rias mu "

•\.    qeri:ri'ra `Kf osih 6uat M6ah 1^/triatun lea;ngge pangestw din de'a, ipun.

`;   qeri:I'i'ra `Kf lsih 6uat temerrtemen ter6alkerm q=dy gendut, gondrong, ry]uriest,

®arul, ya:ng tehh nem6a;utu de;n rnemotivasi saya.

J`-   q]eri:rrra `Kiasih 6uat te:me`rutemen tost q:ungga[ ®L;±ra gvlas ®ayu, 9Vlas eneri,

gVIas ®ayat, ®i4.q]otok qltkNa:rro ya,ng tehh nenswpport saya, sehi:ngga,

saya [ulus.

®hara
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PERSEMBAHAN

I.   qeri:I'ra keasih a,Ri/ usa,pkean Rfapace Tuhan ap"q= alas linpa,hen rikemaINTYj4

`'.   ®apakden 16u teri:in kgasih alas fo'a den hop tetes keringat ya;ng q3apa,a

din 16u 6erikean taxpa 4gra[waR±tw Edy saya;ng ®apa,4f a;n 16u.

-`:    an6ahkeu .............. terina Rgasih alas alo'a dirnnasehatnya.

•`i   q]eri:I'rra keasih 6uat Ma:rneLJa;rtya,h, Mos q;aRixp, fldi4]/ Ma;mat, d;an ®a,nd:

di Cihcap alas du4]!:nganya dh;n alo'a, nya„

i-  qjeri:rra   keasih   6uat   terruerrternen   ter6alRgke   Joha;n,   rYiidhex,   @arya;uto,

®ha:rta, q=dy §ondro:ng, rtiuriez„ deou4 ®ae6udin yang tehh me`m6ondu ch;n

menotwasi aky

-.'+~  q]eri:I'I'ra  4gasih  6uat  gltas  ry;atro  den  M6a,4. ry;an  ya;ng  tehh  rnem6erikean

terxpat urttuQaR]/ ................. 6o6o4;a;rut rriaem i:ng gungan

i-  areri:rrra keasih 6uat @akede dim 9146okede "keu" ya,ng tehh rran6eri4gm naseha±.

i  qeri:in Rgasih 6uat ry;ayanRgS]} ``j4sty" ya,ng tefah menrf ukewng alas 4sehaca;ran

6erfujorfu

i  Dan sem:ua ya:ng teleh i'rian6andu, a43i makeasth 6a;nget.

"q3dy®rocR:
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