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Bapak Dr.M.Suyanto, selaku ketua Sekolah Tinggi Manajemen Informatika
Dan Komputer, STMIK “AMIKOM™ Yogyakarta.
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Kedua Orang Tua Kami yang telah memberikan kepercayaan dan dukungan,
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% Memany hidup itu banyak masalah tapi seberat apapun
maslahnya pasti ada solusinya
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