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MOTTO:

Ini termasuk karunia tuhanku untuk mencoba aku apakah
aku bersyukur atau mengingkari. Dan barang siapa yang
bersyukur untuk (kebaikan)dirinya sendiri dan barang siapa
yang ingkar, maka sesungguhnya Tuhanku Maha Xaya lagi
maha muflia"

(An-naml:4)

Tak ada kesulitan yang tak terpecahkan oleh cinta,tak ada
kemarahan yang tak reda oleh kesabaran, tak ada kebencian
yang tak terhapus oleh kasih saying.

Orang-orang yang paling bahagia tidak selatu memiliki hal-
hal terbaik, mereka hanya berusaha mnjadikan yang terbaik
dari setiap hal yang hadir dalam hidupnya.
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