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Motto

"Sesungguhnya beserta kesusahan ada kemudahan maka apabila enckau telah

selesai dari suafu urusan, maka keriakanlah urusan yang lain dengan

sungguh-sungguh" (Qs 94 : 6-7)

" Semakin cepat kamu menyelesalkan suatu pekeriaan maka niscaya kamu

akan punya banyak waktu untuk pekeljaan yang laennya dan berkurang

beban yang ado dipundakmu" (Berfikir - Tx : 79)
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bimbingan,  den  bantuan  berbagai  pihak.  0leh  karena  itu,  kami  mengucapkan

terima kasih kepada :

1.     Bapck Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku Ketua Sekolch Tinggi Manajemen

Infomatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyckarta.
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memberikan bimbingan, pengajaran dan banyak ide bemanfaat kepada kami.

3.    Pinpinan apotek dan Apoteker aporek As Syifa yang telch memberikan ijin
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4.    Orang tua kami tercinta yang telah memberikan dukungan dan bantuan secara

moral dan material.
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Yogyckarta,  20 April 2009
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