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INTISARI

Multimedia interaktif adalah sebuah teknologi baru dengan potensi yang
sangat besar untuk mengubah cara belajar, cara untuk mendapatkan infromasi dan
cara untuk menghibur. Dalam hal ini diskusi melalui multimedia interaktif
merupakan cara baru untuk belajar yang paling populer dari multimedia
pembelajaran. Sedangkan pada SD Negeri 1 Bruno pengenalan atau pembelajaran
komputer masih sangat kurang.

Penggunaan teknologi multimedia sebagai salah satu media pembelajaran
merupakan salah satu alternatif untuk membantu mengatasi masalah belajar siswa,
karena dengan menggunakan teknologi multimedia (seperti Aplikasi interaktif),
siswa mampu untuk belajar mandiri, lebih mudah, nyaman dan belajar sesuai
dengan kemampuannya tanpa kendala eksternal.

Pengembangan aplikasi interaktif seni musik dapat membantu guru
maupun juga pendidik untuk memberikan alternatif sistem pembelajaran yang
lebih efektif dan efisien.

Oleh karena itu dapat di tarik kesimpulan bahwa pada SD Negeri 1 Bruno
memerlukan suatu sistem pembelajaran baru yang mengunakan aplikasi interaktif
agar siswa lebih tertarik pada teknologi komputer.

Kata Kunci : Aplikasi Pembelajaran Seni Musik, Interaktif
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ABSTRACT

Interactive Multimedia is a new technology with big potentials to change a
learned way, to get information and a manner to cheer. In this discussion through
interactive multimedia is new ways to learn the most popular of multimedia of
learning. While in SD Negeri 1 Bruno Introduction or learning computer is low.

The use of mutimedia technology as one of the media learning is one
alternative to help solve the problems, because using of multimedia technology (
like the interactive application), students able to study independent, easier,
comfortable and learn according to their ability without constraint external.

Interactive application development art of music can also help teachers
and educators to provide an alternative learning system more effective and
efficient.

Therefore it can be concluded that on the SD Negeri 1 Bruno requires a
new learning system using interactive applications so that students are more
interested in computer technology.

Keywords: application of learning the art of music, interactive
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