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HALAMAN BHRITA ACARA

Tugas ckhir ini, dengan judul "APLIKASI MULTIMEDIA SEBAGAI SARANA

INFORMASI  RUMAII  MAKAN  DAN  PEMANCINGAN  ROWO  JOMBOR

KLATEN". Telah diuji den dipertanggungjaw

AMIKOM Yogyakarta :

kan di depan tim penguji STMIK

Nana             : Lilik widia saputro

NIM                 :  06.02.6427

Hari                 :  Senin

Tanggal          :  2 Maret 2009

Jam                  :  08.30

Tempat          :  Ruang pixel STMIK AMIKPM Yogyakarta

Tin Penguji

Penguji I Penguji 11

a]mha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom)
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HALAMAN BERITA ACARA

Tugas akhir ini, dengan judul "APLIKASI MULTIMEDIA SEBAGAI SARANA

INFORMASI RUMAII MAKAN DAN PEMANCINGAN ROWO JOREOR

KLATEN".TelahdiujidandipertanggunalawapkandidepantimpengujisTMIK

AMIKOM Yogyakarta :

Nana              : Septi Lia Anggraini

NIM                  :  06.02.6432

Hari                 :  Selasa

Tanggal           :  10 Maret 2009

Jam                   :  10.00

Tempat          :  RuangNetwork sTMIKAM|KOM Yogyakarta

Tim Penguji

Hm

Penguji I Penguji 11

(Agung Pambudi, S.T)
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Tugasakhirini,denganjudul"APLIKASIMUTTIMEDIASEBAGAISARANA

INFORMAsl RUMAII MAKAN DAN PEMANCINGAN ROwO TOueoR

KLATEN".TelahdiujidandipertanggunedawapkandidepantimpengujisTMIK

AMIKOM Yogyakarta :

Nana              : Zita Arum Kusuma Ningrum

NIM                  :  06.02.6435

Hari                :  Sabtu

Tanggal          :  28 Febuari 2009

Jam                  :  08.30

Tempat          :  Ruang Network sTMIKAM|KOM Yogyakarta

Tim Pen8uji
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(Armadyah A,S.Kom.,M.Eng.)

Penguji 11

(Agung Pambudi, S.T)



KATA pENG]unAR

Assalaamu'alaikum Wr.Wb

Pertama kami  panjatkan puji  syukur kehadirat Allah  SWT yang mana telah melimpahkan rahmat dan

hidaych-nya sehingga  kami  dapat menyelesaikan Tugas  Akhir ini  dengan judul  "Aplikasi  Multimedia

Sebagai Sarana Informasi Rumah Makan dan Pemancingan Rowlo Jombor Klaten".

Adapun tujuan dari pembuntan Tugas Akhir ini adalab sebagai salah satu kewajiban mahasiswa

untuk memenuhi persyaratan kelulusan Diploma 3,   untuk in:ndapatkan Gelar Ahli Madya Komputer.

Pada jurusan Manajemen lnformatika di Sekolah Tinggi Manajemen lnformatika dan Komputer STMIK
"AMIKOM" Yogyakata.

Kami  menyadari  bchwa Tugas Akhir ini banyak kekTangan dan jauh dari  kesempumaan baik

dari  segi  ini  maupun  penyusunannya,untuk  itu  kani  sangat  mengharapkan  kritik  dan  sarannya  guna

menjadikan Tugas Akhir ini sempuma.

Akhir kata kami mengharapkan Tugas Akhir ini banyak kekurangan dan jauh dari kesempumaan

baik dari segi isi maupun penyusunannya,untuk itu kami mencharapkan kritik dan saran guna menj adikan

tugas air ini sempuna

Akhir  kata  kami  mengharapkan  tugas  ini  dapat  bermanfaat  bagi  pembaca  sehingga  dapat

menambch pengetahuan tentunya yang berkaitan dengan masalan yang kami susun.

Wassalamu'alaikum Wr. Wb.

Yogyakarta,   Maret  2009

Tim Penyusun
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