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Paji syaknr kepada Tuban dan Bunda macia atas berkat yang caghkau Imiisu...
Taupa mo Q tidak akan bias berdiri dengan tegak sampai saas inf
Semoge mercka dan apds yang membacanya akan selalu diberkati oleh Taban..
GBU ALL N jangan pennh ada kata menyerash dalam hidup.....
Thanksto :

My honey

Yang memberi Q sesangat, cinta, kasih sayang dan doa N dak mau anter Q ke Rowo
Jombor buat ambi foto gambar watau deaga keadaan panas banget...

Semoga kita bias sampai kakek nenek bercacu hehehhehehhe
Mam N Dad

Thasks yahk mam dah setia berdoa stiap malam buat Q agar dapat lulus dengan
memuaskan, doa mam sangat berarti buat Q, Amin......

Jadi gak sigsia kan mam Q minta leptop buat ujian...,
My brether

Mas Q yang kembar tapi tiduk mirip, mas seno makasih buat doa N hadish saat Q lulus,
mos seto yang menyebstkan ehhebe tapi baik kok selalu mengantar Q N ada saat () butuh, 4

My friends

Saat mengerjaksn TA ini sungat melelahkan tetapi doa dan semangat my Friends selatu
membuaat € tuk bangkit dengan semangat uatuk dapat kelaria TA iai,




PERSEMBAHAN

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah
menmberilkan kekuatan dan ridho nya dalam
meny elesatkan Tugas ARhir ind.

Untuk Bapalz sama L Klatew
Terimakasih untu
menyelesa Lkea
buat keou

Buat temen-temenku NLA,Z1ta, Nunk kalian
temen terbaik yang pernah aku kRenal di AMIKOM Goot
Bless U all..



PERSEMBAHAN

4+ Allah SWT

Yang telah mengaras dinamika hi ini, untuk energi, inspirasi,

dan juga doa — d

g tak pernah ada henti — hentinya ada dal

dflaiaarl
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HALAMAN BERITA ACARA
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KLATEN”. Telah diuji dan dipertanggungjawaPkan di depan tim penguji STMIK

AMIKOM Yogyakarta :

Nama : Lilik Widia Saputro

NIM : 06.02.6427

Hari : Senin

Tanggal : 2 Maret 2009

Jam : 08.30

Tempat : Ruang Pixel STMIK AMIKQM Yogyakarta

Tim Penguji

Penguji I Penguji I1
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KATA PENGANTAR

Assalaamu’alaikum Wr.Wb

Pertama kami panjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT yang mana telah melimpahkan rahmat dan
hidayah-nya sehingga kami dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan judul ”Aplikasi Multimedia

Sebagai Sarana Informasi Rumah Makan dan Pemancingan Rowo Jombor Klaten”.

Adapun tujuan dari pembuatan Tugas Akhir ini adalah sebagai salah satu kewajiban mahasiswa
untuk memenuhi persyaratan kelulusan Diploma 3, untuk méndapatkan Gelar Ahli Madya Komputer.
Pada jurusan Manajemen Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer STMIK
”AMIKOM?” Yogyakarta.

Kami menyadari bahwa Tugas Akhir ini banyak kekurangan dan jauh dari kesempurnaan baik
dari segi ini maupun penyusunannya,untuk itu kami sangat mengharapkan kritik dan sarannya guna

menjadikan Tugas Akhir ini sempurna.

Akhir kata kami mengharapkan Tugas Akhir ini banyak kekurangan dan jauh dari kesempurnaan
baik dari segi isi maupun penyusunannya,untuk itu kami mengharapkan kritik dan saran guna menjadikan

tugas akhir ini sempurna

Akhir kata kami mengharapkan tugas ini dapat bermanfaat bagi pembaca sehingga dapat

menambah pengetahuan tentunya yang berkaitan dengan masalah yang kami susun.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

Yogyakarta, Maret 2009

Tim Penyusun
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