
CD INTERAKTIF COMPANY PROFILE SMA BOPKRI BANGUNTAPAN

YOGYAKARTA

PERPuSTAKA.St}i

TUGAS AE-

diEfflE
DISUSUN 0LEH :

SUSETYO ADI PRABOW0             05.02.5764

ANDRE PERMANA PUTRA            05.02.S788

SUTIYANI                                             05.025801

ELIZABETH IKA ARIYAI`ITI         05.02.5806

6Titi!:(  '.:',"        `'`!

PROGRAM DIPLOMA MANAJEI`fflN INFORMATIKA

SEKOLAII TINGGI MAI`IA-EnmN INFORMATncA DAN KOMpuTER

AnnKOM

yoGyAHunTA

2008



cD INTERAKTIF cohmANy PROFILE SMA BopKRI BANGUNTAPAN

¥oGyAKrmTA

Tugas Akhir

- --oir3-i-
`-i  ?.I,I:  i,3`    .'A  .',,.

rL

Disusun sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Ahli Madya Komputer

Pada Junisan Manajemen Informatika

Sekolch Tinggi Manaj emen Informatika dan Komputer

AhqKOM

Yogyckarta

Disusun oleh

Susetyo Adi Prabowo

iindre Permana Putra

Sutiyani

Elizabeth lka Ariyanti

05.02.5764

05.02.5788

05.02.5801

05.02.5806

Disahkan dan Disetujui :

ii

Dosen Pembimbing

i.t`Dr'.I

-=`
Amdi Sunyoto, M. Kom



BERITA ACARA

Tugas  Akhir  ini  telah  dipertahankan  dan  dipresentasihan  di  depan  Tim

Pengrji  Tugas Akhir Junisan Manajemen lnformatika Sekolah Tinggi  Manajemen

Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

Oleh :

Susetyo Adi Prabowo

N". 05.025764

Hari

Tanggal

Waktu

Tempat

Pengrji 1

Pada :

: Rabu

:  17 Juni 2008

: pukul 1 3.oo ue

: Rung Network

Tin Pengtji

ri32-.
( Heri Sismoro, S. Kom, M. Kom )

Hm

pERpusTAKArfei   .

.`1`

`,    .=T:i.rii !!!  .,.?.,:? :`.,:j,,i.'!

..,,
I       ,                '                           ./



BERTA ACARA

Tugas  Akhir  ini  telah  dipertaliankan  dan  dipresentasikan  di  depan  Tim

Pengrji  Tugas Akhir J`IIusan  Manajemen  lnfomatika Sekolch Tinggi  Manajemen

Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

Oleh :

Elinbcth lka ArlyaDti

NIM. 05.025806

Pada :

: Rabu

:  17 Juni 2008

: pukul 1 1 .30 ve

_ : Rung Pointer

Tim Penguji

iv

PEripusTA;!:.,rij,i`lf `:   A.

S"EELAMyj;2J:`ae
¥r.t`e¥,4::,.\F!T^    ,.:

Pengrji 2

EE
( Drs. Bambang Sudaryanto, MM )



otto

>CmenaAanidenqanichimataichanimenualderiqarosLLAaicha[.

>   8eqaLai penAarai dapab hLLhahgqungi dii dzLlzlmlfbizii yenqi nemAenii

hchuntw"(ap4:i3r

>9bb4chAiAca4LedzLrliyzir.qikiLoalzLrriichavadrhzArraJuyenqi4eaani

twha-

>  9ar.ganic€urrai c%ownLrxpii aapii uiujLLthonLalicmLapii miFIA .....

>CXZLofsiLZLltndan4eneornzpsapr.gqnmARAaJ.zngzzLonunLAIAorangi

ha.

> C6aapai®erf uanqoni 6[ 9engonAanav ut;kav ado

cxen-Ill

V



HALAMAN PERSEMBAHAN

KARYA TULIS INl a Zha  Beth " PERSEMBAHKAN UNTUK :

1.    rwhan   yesus  iFrirfus  dan  B«»do  "arz.a  yang  selalu  melindungi  dalam  setiap

langkahku dan mengngal)ulkan doaku.

2.    Buat  Dosen  pembimbingku  Bapck 4»di. S«nyoloJlf.IE:om  yang  telah  membimt)ing,

memberikan saran dan mengarahkan kami dalam menyelesaikan fugas akhir ini.

3.    Buat Bate dan Alanafo yang selalu memberikan semangat dan dorongan. Terima kasih

atas   kesabaran,   kasih   sayang,   Doa  dan   biaya   pada  penulisan  selama  menempuh

pendidikan.  Sehingga dapat terselesainya Tugas Akhir ini.

4.   Terina kasjih bi\at kaluangaku Adikku ( Dimes ), Tantry  Om,  Eyang  Kakung,  Eyang

P(rfu. dan  ke/uatya  fain  yang  tidak  dapat  saya  sebutkan  satu  -  persatu,  yang  selalu

memberi semangat yang  luar biasa padaku walaupun kadang dengan di omel - omellin

he.."

5,    Buat temen-temen kelompok tugas akhirku /Jo/a, Andro, yap// " youR'RE 7WE BEST

myFRIEND n.

6.    Buat mysouL«A7E " Don fa Ang».awan  " makasih  yang selama ini sudan  memberi

semangat,  telah  memberikankan  semua  wakfumu  buat  aku  dan  dengan  sabar  dalam

menghadapi     sikap     egoisku     selama     ini,     jangan     sering      marah     -     marah

yach„mm„Muuuach!!!!!!!!!

7,    Buat sahabatku O®w7. dan Rachma maafin aku yach„,kale selama ne waktu buat kalian

sangat  sedikit,   makasih  atas  doa,  saran  dan   kesabaran  kalian  dalam   menghadapi

sikapku. Sehingga aku dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

V|



8,   Tharul(s to Wisnu ( Nunu' ), Argo ( siko ), Indra ( STTN ),  Rizky ( Amikom I,  Rats (

froen keslAtya /, yoAan dan temen -temen lain yang tidak dapat saya sebutkan satu -

persafu.

9,    Thank's to S/ngo /Baydy yang telah meminjamkan kamar kostnya n komputemya. Kapan

nich wisudanya??7?„? Kita tunggu lho„„!!!!!!!!!!

10.  Buat orang -orang yang dulu pemah mengisi hatiku maafin aku jika dulu selalu menyakiti

hati kalian.„,dan terima kasih alas doanya.

11.  Buat kamar tosl Andre dan kom/)ufemya yang turut membantu dalam membuat tugas

akhir ini hem,makasih yach„Ndre„

12.  Temen-temen   Paduan   Suara   HOEROECOEOJ70EC   Serviens   Domino   Cum   Omini

Homilitate yang selalu mendukungku dan siap melayani Tuhan dan sesama.

13.  Buat keponakanku i/.nfang dan Jorty/ yang selalu menghiburku.

vii



HAIAMAN FE.RSE.ME>AHAN

Dcnganpcnuhrasasgukurl`chacliratAllahswT'TugasAl`hirjniJoc-z

pcrscmbahhanuntuL:

I +.AfaA  514/I  gang  selalu   mclinclungi  dalam   sctiap   langlcahku   clan   mengabullcan

cloa   2Lu.

Ij. E)uat   Doscn   pcmbimbingku   6q;pat  An/y  jfrnj/ofo,   M.   A:o"  gang   tclah

mcmbimbing,  mcmbcn.lean  saian  dan  kn'tl.k  kepada  lcami  clalam  mcngclcsailcan  tugas

akhir jni.

I 6. Buat Kcdua Oran;g rt/a44/  gang sclalu mcmbcrilcan semangat dan doronganjuga

telah mau saE>ar mcnanti hingga aLhimga aLu E>isa lulus.

1 7. Tcn'ma  lcasih  buat    4c/uaga4c/ gang tclah  mcnsupport  aku  gang ti.dab  clapat  aku

scbuthan satu-satu.

/a. E)uat temcn-tcmcn kclompok Tugas ALhirLu /;4nJrt>, Za6cd},  ya~` / 44a//'an /I:6/'4

clarisekeJarsahabat®.

I 9. I)uat  Ar)fa  tcn'malcasih ga sagank, lcamu 6clalu mcmbcrilcan  semangat dan clorongan

dalammcngcjal¢antugasaLhirini.(K.aulahtemawakeulcurasalcangalaudihatl.ku)

2:a.ThzlndstoW;Gnu(Nund),Argo(slrfco),|ndra(S|TN),Rai§(tc:menLostSiLo

/, A]fa4g/ /:4"/'4on/,  ya4£n, malcasih atas scgala bantuannga.

21. Buat  temcn  -tcmcn  lcontralcan  gang  Gokiil  Abiezz,  Tllank's  gLlgs  dab  ngasih

dulcunganbuatngcjaintugasakhirini.(K.apannichjalanbarcnLlagiap)

Z2. I)uat  M/awran, malcasih udah minjemin pn'ntenga, ago scmangat f>ak guru!!!!!!!!!

2}. ThanL's buat Sr.njgo /J5aj/u /gang tclah  mcminjamlcan  lcamar kostnga.( solTg  lcalo

lcasungascn'ngbasahlcaloakulagitidur!!!!!)

viii



24. E)uat Jaclco, Thank's atas Laptopnga Yach.

Z5. I)uat M!jGcnL ( Ganlc Gins Guns ) ATanc2ny ffameny Klbfa4 CZ?,  14{£{grJ "4 ,

sor,i:,gugssc[amajnja,cumendua,can,ca]fan.tK.apann:chHunt,,ngCcwek,qgj:[t{,

26  I)uat  Hun+Hare  lT  Communit!i  (  Espo£  Bed#or4   ranagiv£  `Slfo  Man&a

M(24 f2a4cm, AD') thank's buat clulcuiigan  clan  bantuanii!ja schema  inL You'rc  ng

fricndsfore\/cr.(GimanaprgckwamctngasulcsesGaL?r?)

27. Tl'anL's buat I,hodhonlcs !'a,|g sclalu  ada walctu  al`u  butuhlcan  bantuanmu.  (  Mag

Dab, nana  MMnga?r? K.Lan  dah diterima Kcja nich &jangan lccbar\±)alcan  Mb:jo

alfa,"GolcLupodurongbenerwacwisl<csusuMbyo")

26.15uatM!jJupit]crMXThank'stelahmencmanilculcemanapunalcupcigi!!!!!!!!

Z9. Dan buat temen ~ temcn gang gal¢ Lisa alcu scbutlcan safu per satu, terimalcasin atas

bantuanlcaliansc,-a!'achh!!!!(Thank,sforAll)



KATA PENGANTAR

Dengan penuh ucapan eyruhir dan terima kasih penulis papjatkan kepada

Tuhan Yang Maha Esa atas kasih sayang dan kebaikan-Nya yang selalu memberikan

kekuatan, menuntun den memberkati penulis secara luar biasa dalam menyelesaukan

tugas in ini.

Penulisan tugas akhir ini dengan " Company Profile CD Interaktif SMA

BOPKRI  Ill  BANGUNTAPAN  "  di  susun  sebagai  syarat  untuk  menyelesaikan

pendidikan diploma tiga (D3) jurusan Menejemen lnformatika di STIMIK AMIKOM

Yogyakarta.

Dalam kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada semua

pihak yang turd memberihan pechatian, dorongan dan bimbingan untuk penyusunan

tugas akhir ini. Penulis mengucapkan ¢erima kasih kepada :

1. Orang tua kani,  yang telah membesarkan kani dengan curahan cinta dan

kasih  sayang,  yang  dengan  sabar  memberikan  dukungan  moral  maupun

materiil, sehingga penulis dapat menyelesaikan kuliah.

2.  Bapak   Dr.M.Suyanto,MM   selaku   Ketua   Sekolch   Tinggi   Manajemen

lnformatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Andi Sunyoto, M.KOD  selaku Dosen Pembimbing tugas alchir atas

bimbingan, saran dan masukan penulisan Laporan tugas akhir ini.

4.  Bapak lho. Sumartono Yosaph, selaku Kapala Sekolah yang telah memberi

ijin  kepada  penulis  untuk  melaksarmkan  penelitian  tugas  akhir  di  SMA

BOPKRI 3 Banguntapan.



5. Bapck K.  Santoso, selaku Wakasek Humas SMA BOPKRI 3  Banguntapan

yang telah menberi  ijin kepada penulis untuk melakukan penelitian SMA

B0PKRI 3 Banguntapan.

6.  Seluruh  staff  dan  karyawan  SMA  B0PKRI  3  Banguntapan  alas  segala

bantuamya dalam melaksarmhan penelitian.

7. Teman-teman yang telah banyak memberikan pendapamya dan membantu

penulis, dalam keadaan senang dan duka.

8.  Semua pihak yang telah membantu penyusun dalan penyusunan laporan dan

pelaksanaan tugas akhir ini, yang tidak dapat hami sebutkan satu persatu.

Penulis dapat mermhani bahwa dalan penulisan tugas akhir ini  masih

banyak kekurangan, sehingga saran dan kritik yang membangun merupakan bagian

yang akan diterima dengan ucapan syukur.

Akhimya  penulis  berharap  semoga  tugas  alchir  ini  dapat  memberikan

manfaat bagi semun pihak yang membutuhhan.

Yogyakarta, Juli 2008

Penulis

xi



DAFTAR ISI

IIALAMAN JUDUL

HALAMANPENGESAHAN.................„..„.................................................

IIALAMAN BERITA ACARA .

HAL.AMAN MOTro .................. „ ........................................................... „...

HAL,AMAN PERSEMBAHAN .....................................................................

KATA PENGANTAR ......................... „ ................. ~ ......................................

DAFTAR ISI         ..............................................................................................

DAFTAR GAueAR .................................... „ ........................... „„ .................

BAB I PENDAHULUAN ..„ ...........................................................................

1.I       Latar Belakang Masalah ...................... „...„ ...................................

I.2       Rumusan Masalah ....... „ ................................................................

1.3      Batasan Masalah ...........

1.4       Tujuan penelitian ...........................................................................

1.5       Metodologi penelitian ...................... ~ ............................... „ .... „ ....

1.6      Sistematika penulisan ......................................................... „ .........

1.7       Jadwal Kegiatan ............................ „.„ ............................................

DAB 11 DASAR TEORI ..............................................................-..................

2.1      Konsep Dasar Multimedia.„ ..................... „ ....

2.2      0bjek-Objek Multimedia ........................... „ .................................

2.2.1   Teks (Tulisan) .....................................

2.2.2  Grafik (Ganbar) ...................................................................

xii

I

ii

iii

V

VI

X

xii

XV

I

I

2

2

3

4

5

7

8

8

9

9

9



2.2.3 Bunyi (S-)

2.2.4 Video (Film) ........................

2.2.5 Animasi orartun) .... „ ............................................................

2.2.6 Soft`mare dan Data ...........................

2.3     Macan-macam struktur lnformasi Multimedia ............................

2.4     Langkah-langkch Mengembangkan Aplikasi Multimedia ............

2.5      Peran8kat Lunch Multimedia ........................................................

2.5.I  Adobe photoshop cs 2 .

2.5.2 Macromedia Flash NI ............................................

DAB Ill TINJAUAN urmJM  ..................................................................... „

3.1     Gambaran umum BOPKRI ............................................ „ .............

3.1.I    Sejarah sin8kat berdirinya B0PKRI ..................................

3.1.2  Letak dan Keadaan Geografis ..............................................

3.2      Fasilitas ..........................................................................................

3.3    Visi, Misi dan Tujuan sekolah ......................................................

3.4       Struktur onganisasi .................................................. „ ....................

DAB IV pEueAHASAN ................. „ ............................................................

4.1         Mendefinisikan Masalah .............................

4.2    Merancang Konsap ......... „ ........ „ .......................................-... N ......

4.3     Merancang lsi  ................................................................................

4.4     Menulis Naskah ......................... „ ...................................................

4.5     Merancang Grafik ................................................................... ~ ......

4.6    Memproduksi sisten ...................... „..„ ...................-.............. „ ......

X|||

10

11

12

12

12

15

19

19

22

26

26

26

27

28

34

36

37

37

38

38

39

55

56



4.6.1  Maoromedia Flash hAI 2004 ................................................        56

4.6.2 Adobe photoshop cs. 57

4.7    Melakukan Test pemakaian ...........................................................        57

4.8    Mengg`rmkan sistem .................................................... „ ................        58

4.9    Memelihara sistem „ ............ „ ........................................................        59

4.10Tanpilanprintscreen....................................................60

BAD V PENtJTUP ..........................................................................................        72

5.I  Kesimpulan .......................................................................................         72

5.2 Sarm

DAFTAR PUSTAKA

xiv



DAFTAR GAveAR

Gambar 2. I  struktur Linear .................. „ .........................................................      13

Ganbar 2.2 Strukeur Hierarki

Ganlbar 2.3  Struktur pinmida .........................................................................      13

Ganbar 2.4 Struktur polar .................. „..„ .......................................................      14

Gambar 2.5 Siklus pengembangan Multimedia ...............................................     17

Ganbar 2.6 Loading Adobe photoshop cs .....................................................     19

Ganbar 2.7 Worksheet Adobe photoshop cs 2 ..................................... „ .......    20

Gambar 2.8 Menu Bar Adobe photoshop cs 2 ...............................................     20

Ganbar 2.9 Palette Adobe photoshop cs 2.„ ..................................................     21

Ganbar 2.10 Toolbox Adobe photoshop cs 2 ........................... „„ .................     21

Ganbar 2.I I  Loading Macromedia Flash MX 2004 .......................................    22

Ganbar 2.12 Worksheet Macromedia Flash MX 2004 ................................. „    23

Ganbar 2.13 Stage Macromedia Flash hex 2004 ............................................    23

Ganbar 2.14 Wama stroke dan wana Fill ................................................... „     24

Gambar2.150bjekyangdipilih..........................................,...........................24

Ganbar 2,16 Tanpilan Layer Macromedia Flash MX 2004 ......................... „    25

Ganbar 3.1 Denah Lokasi SMA BOPKRI BANGUNTAPAN .......................    27

Ganbar 3.2 Rung Kepala sekolah .................................................................     28

Ganbar 3.3 Ruang Kesiswaan .........................................................................     29

Ganbar3.4RunngTatausaha........................................................................29

Ganbar 3.5 Ruang Kelas  .................................................................................      30

XV



Gambar 3 .6 Ruang Multimedia .

Gambar 3.7 Laboratorium Komputer ..............

Gambar3.8Ruangperpustakaan.....................................................................31

Ganbar 3.9 Laboratorium Fisika, Kimia, Biologi ........... 32

Gainbar 3.10 Lapangan Basket, Voley, Futsal ............................................... „     32

Ganibar 3 . I 1  Ruang Karawitan ........................................

Gambar3.12RunngBand................................................................................33

Ganhar3.13RuangKoperasiatauKantin.......................................................34

Ganbar3.14Strukturorganisasi.....................................................................36

Ganbar 4.1 Stnilrfur Aplikasi Multimedia Aplikasi . ..41

Ganbar 4.2 Rancangan Menu pembuka ..........................................................     43

Ganbar 4.3 Rancangan Menu utana ..............................................................     43

Ganbar 4.4 Rancangan Menu Profil ...................

Ganbar 4.5 Rancangan Menu Sekolah ...... ......     44

Ganbar 4.6 Rancangan sistem sejarah ...........................................................     45

Ganbar 4.7 Rancangan sistem Kemajuan .......................................................     45

Gamtar 4.8 Rancangan Menu organisasi ........................................................     46

Ganbar 4.9 Rancangan sistem Kepengun)sam ................................................     46

Gambar4.10Rancanganstrukturorganisasi..............,...................................47

Gambar 4. I I  Rancangan Menu sarana dan prestasi ........................................     47

Ganbar4.12RancanganMenusarana.....................................................I.......48

Ganbar 4.13 Rancangan sistem Akademik .....................................................     48

Ganbar4.14RancangansistemEkstrakurikuleI......„.....................................49



Gambar 4.15 Rancangan Menu Prestasi ......

Gambar 4.16 Rancangan Sistem Akademik

Gambar4.17RancangansistemEkstrakurikuleI.............................................50

Gambar 4.1 8 Rancangan Menu Galeri

Ganbar 4.20 Rancangan Menu Foto

Gambar 4.21 Rancangan sistem Akademik .....................................................     52

Gambar 4.2l Rancangan sistem Non Akademik ............................. „ ..............     52

Gambar 4.22 Rancangan Menu peta ................................................................     53

Ganbar 4.23 Rancangan sistem Gedung .............. „ ............... „ .............. „ ........     53

Gambar 4.24 Rancangan Sistem Jalan .............

Gambar 4.25 Penufup ......................

Ganbar 4.26 Gambar Grafik .

Ganbar 4.27 Intro ..........................

Gambar 4.28 Main Menu ...............

....     54

....      55

Gambar 4.29 Menu profil ................. „ ...... „ ......................................................     61

Ganbar 4.30 Menu sekolah .............................................. „ .............................     61

Gambar 4.31  Submenu Sejarah ....................................

Gambar 4.32 Submenu Kemajuan .......................

Gambar 4.33 Menu Kelnajuan  ...........................

Gambar 4.34 Submenu Kepengurusan .................

62

62

63

63

Gambar 4.35 Submenu struktur organisasi .....................................................     64

Ganbar 4.36 Menu Sarana dan Prestasi

Gambar 4.37 Submenu Sarana

xvii



Gambar 4.38 Submenu Akademik (Sarana) .... „ .............

Ganbar 4.39 Submenu Ekstrakurikuler (Sarana) ............

Gambar 4.40 Submenu prestasi  .......................................................................     66

Ganbar 4.41  Submenu Akademik (Prestasi) ...................................................     67

Gambar 4.42 Sul)menu Ekstrakurikuler (Prestasi) ...........................................     67

Gamhar 4.43  Menu Galeri ................................................................................     68

Gainbar 4.44 Submenu Foto .............................. „ ................. „ ..........................     68

Ganbar 4.45 Submenu Akademik (Foto) ........................................................     69

Gambar 4.46 Sutimenu Non Akademik (Foto) ................................................     69

Gambar 4.47 Submenu Denah .........................................................................     70

Gambar 4.48 Submenu Gedung .......................................................................     70

Gambar 4.49 Submenu Jalan. .....      71

Gambar 4.50 Menu Exit .............. ~ ...................................................................      71

xviii


