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nilai yang di dapatkan seperti melakukan proses perhitungan dan pembobotan rating.
Laman situs yang dibangun hanya merujuk pergelaran dan memamerkan karya secara
daring sehingga tidak terdapat fasilitas untuk pengolahan datanya. Akan tetapi dengan



adanya proses penilaian berupa rating dan voting, detail dari setiap karyva yang

dipamerkan dapat dinilai berdasarkan knteria vang sudah di tentukan.

Gambar 1.1 Penllaian detall karva

Hal tersebut mmemberikan gambaran terhadap penilaian dan pengunjung baik
video karya. wideo dibalik layar, Desknpsi pemodelsn; gamber sampul, maka sangat
memungkinkan hasil dari penilaian tersebut diolah kembali untiuk pembobotan hingga
didapatmyn analisis dota yang dapst digunakan untuk pengombilon  keputusan
selanjutiys, Untuk menvelfessikan maszlah tersebul moka Sistem pergelaran karva
mahasiswa perlu dilenghkapi dengan sistem. penunjang: keputusan, dimana sistem
tersebut mampu melakukan akses pada data yang ada lalu melakukan pemrosesan
untuk pembobotan dan analisis untuk memperkuat keputusan

Sistem pendukung keputusan merupakan sebuah sistem vang menyediakan
kemampuan untuk penyelesaian masalah. Sistem pendukung keputusan dilakukan

dengan pendekatan sistematis terhadap permasalahan melalul proses pengumpulan



data menjadi informasi, sera ditembah dengan faktor-faktor vang perlu

dipertimbangkan dalam menentukan sebuah keputusan. Sistem Pendukung Keputusan

dengan didukung oleh sebuah sistem informasi berbasis komputer dapat membantu

n Pendukung Keputusan (SPK) me

vyang mudah dan dapat menggabungk kiran pengambilan keputusan. Sistem
Penunjang Keputusan merupakan suatu sistem yang komputer interaktif yaitu yang
bisa membantu penggunaan dalam melakukan suatu Keputusan dengan menggunakan
berbagai model atau metode untuk memecahkan suatu masalah[3].



Ketersediaan sistem penunjang keputusan dirasa dapat melengkapi kebutuhan
panitia dan pihak-pihak terkait pada penyelengraan kegiatan pergelaran karya
mahasiswa program studi Teknologi Informasi Fakultas llmu Komputer Universitas

2 Luaran aplikasi hanya ditwjukan untuk pihak prodi TI vang memiliki

WeWenang.



3. Penelitian memiliki luaran sebuah aplikasi yang dibuat berbasis Android. hal
ini bertujuan untuk menjaga personalitas.

4, Data diambil dari laman situs resmi www_ExhibitionT Leom.

nada sistem ini berdasarkan ketentuan

2. Membuat pemodelan Sistem Penunjang Keputusan sebagai metode
perhitungan di dolam sistem schingga dapat membuat keputusan untuk
membantu dalam pembobotan.



1.4.2  Maksud dan Tujuan Fungsional

Maksud dan Tujuan Fungsional dari penelitian ini yaitu: Agar hasil dari
penelition dapat dimaanfastkan dan digunakan oleh kegiatan pergelaran karya
mahasiswa di Prodi Teknologi Informasi Universitas Amikom Yogyakarta.

Sebagai referensi penerapan ilmu untuk penelition selanjutnyn sertn sebagai
media penyemangat uniuk terus berkarya,



1.0 Metode Penelltian

Penelitian ini menggunakan beberapa metode yang dilakukan untuk
mendapatkan informasi-informasi yang dibutubkan dalam penelition, Antara lain
adalah sebagai berikut:

1.6.1  Metode Pengumpnlan Data
1. Metode _;_':-'..1- a, yaitu menguiy

wancara, merupakan metode penelitian dengan tanya jawab antar
memp ....-;-,. data yang dibutuhkan.
162 Tahapan Pengembangan Sistem
o tian gan baik, penulis melakikan penclitian secara
(Svstem Develapment Life Crolel,
disebul pendekatan air terjun’ (Warerfiulf) dima p tahapan dikerjakan secara
berurutan. Tahapan-tahapan tersebut antara lain:
I Analisis, setelah seluruh dats sudah terkumpul, selanjutnya data yang berhasil
terkumpul kemudian di analisis. Analisis adalah proses memahami dan
menspesifikasikan dengan detail apa yang harus dilakukan oleh sistem. Analisis



bertujuan untuk mengidentifikasi masalah yang timbul, spa yang akan
dibangun, analisis data berupa data kriteria dan bobot, serta analisis kebutuhan
fungsional dan non fungsional,

2. Perancangan, twhap perancangan
gambaran umum dari sistem yang akan dibanguo. Dalam penelitian ini, penulis

desain bertujuan untuk memberikan

Unified Modeling Langunge (UML),
lementasi, tahap implementasi menggunakan bahasa pemrograman CSharp
m sudah berjalan sesuai harapan atay belum. Pada tahap pengasjian, penulis

tematika Penulisan
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sistematika penulisan laporan pegeli
BABII LANDASAN TEDRI
Berisi tinjouan pustaka serta menguraikan teori-teori yang mendasari
perbahasan tentang objek penelitian, serta hal yang berkaitan langsung
dengan ilmu atau masalsh yang diteliti,



BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini akan menguraikan tentang metode pengumpulan data, input data,
perancangan program, dan proses analisis.
IMPLEMENTASI DAN PEMBA
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