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INTISARI 

 

Pameran gelar karya mahasiswa (GKM) pada program studi Teknologi 

Informasi (prodi TI) Universitas AMIKOM Yogyakarta untuk periode 2020 kali ini 

akan dilakukan secara daring (online) dengan memanfaatkan situs web. Namun situs 

yang disediakan oleh prodi TI belum mampu melakukan proses perhitungan dan 

pembobotan rating terhadap produk-produk yang dipamerkan supaya produk yang 

sudah dirating belum dapat dianalisis urutannya.  

Sistem pendukung keputusan dapat dijadikan alat bantu bagi para pengambil 

keputusan untuk memperluas kapabilitas tanpa harus menggantikan penilaian. Sistem 

pendukung keputusan (SPK) adalah adalah sebuah sistem yang dibuat untuk 

mendukung manajerial dalam proses pengambilan keputusan.  

Dengan adanya pemodelan sistem yang dibuat untuk kasus diatas maka 

diharapkan mampu melakukan proses perhitungan dan pembobotan terhadap produk 

yang telah dirating agar dapat dirangkingkan sesuai dengan kriteria-kriteria yang telah 

ditentukan oleh panita pameran GKM prodi TI. Sehingga mampu melakukan 

menyimpulkan hubungan antara variabel-variabel yang didapat pada situs web. 

 

Katakunci: Situs web Pameran, Sistem Pendukung Keputusan, SPK, Pembobotan  
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ABSTRACT 

 

The exhibition of student work degree (GKM) in information technology study 

program (IT program) of AMIKOM University Yogyakarta for the period 2020 will be 

conducted online by utilizing the website. However, the site provided by the IT 

department has not been able to perform the process of calculating and weighting the 

rating on the products on display so that the products that have been rated can not be 

analyzed in order.  

The decision support system can be used as a tool for decision makers to expand 

capabilities without having to replace judgment. The decision support system (SPK) is 

a system created to support managerial in the decision-making process.  

With the modeling of the system made for the above case, it is expected to be 

able to perform the calculation and weighting process of the products that have been 

ranked in order to be stimulated in accordance with the criteria that have been 

determined by the exhibition panita GKM IT prodi. So it is able to infer the relationship 

between the variables obtained on the website. 

Keywords: Exhibition Website, Decision Support System, SPK, Weighting 

 

  


