BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Event kampus merupakan kegiatan y. up diminati oleh mahasiswa di

Universitas AMIKO
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Dari hasil survei diatas dapat diambil kesimpulan bahwa setidaknya
mahasiswa AMIKOM mengikuti suatu event sebanyak 1 hingga 5 kali setiap
tahunnya dengan persentase 62% dari 183 responden mahasiswa Universitas

AMIKOM Yogyakarta. Namun bagaimana caranya informasi event kampus dapat

tersampaikan kepada mahasiswa AMIKO t ini wadah promosi yang

perlukan sebagai

tahun 2018

Dari hasil survei diatas kita dapat melihat sekitar 25% media publikasi yang
diterima mahasiswa AMIKOM terhadap suatu event adalah media sosial seperti
halnya Instagram, Facebook dan Twitter, ini menunjukkan bahwa media sosial
merupakan media publikasi yang lebih banyak dikunjungi oleh mahasiswa

AMIKOM. Kemudian setelah mahasiswa mendapatkan informasi event, langkah



selanjutnya yéng akan dilakukan mahasiswa adalah mendaftar menjadi peserta
event tersebut, dan dibawah ini adalah sistem yang digunakan panitia evens untuk

pendaftaran peserta.

SISTEM PENDAFTARAN EVENT
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Gambar 1.3 Sistem Pendaftaran Event tahun 2

ang ada di AMIKOM

nai adanya event yang
diselenggarakan. Kemudian timbulah pertanyaan sebagai berikut, apakah
mahasiswa membutuhkan suatu sistem dimana sistem tersebut dapat menampung
semua informasi event yang ada di Universitas AMIKOM Yogyakarta? Sehingga

apabila semua informasi mengenai event di kampus disatukan akan memberi




dampak positif yaitu kevalidan informasi serta event yang ada di AMIKOM lebih
terorganisir. Dari pertanyaan diatas kita dapat melihat pada data dibawah ini yang

menunjukkan kebutuhan peserta terhadap sistem.

KEBUTUHAN MAHASISWA

Tidak Butuh

event mendapatkan

pat, sehingga apabila

event tersebut akan dil aka panitia event pada

tahun berikutnya tidak kesulitan mencari data. Kemudian kami disini bermaksud
menambahkan sistem e-ficket untuk mempermudah pendaftaran peserta yang
melakukan pembayaran secara fransfer maupun langsung serta mengurangi

pemakaian kertas kwitansi sebagai bukti pendaftaran. Kami juga menyediakan




fitur e-sertificate yang dimana sertifikat tinggal di download oleh peserta,

sehingga panitia tidak perlu memberikan sertifikat secara langsung kepada peserta.

Dalam pembuatan website ini kami menggunakan konsep crowdsourching

yaitu upaya untuk memperoleh suatu tujuan dengan memanfaatkan adanya

ep crowdsourching untuk

da penelitian ini

dapat dirumuskan sebagai berikut :

1. Bagaimana mem iversitas AMIKOM
Yogyakarta sebagai tempat promosi atau penyampaian informasi yang
lebih kompleks?

2. Bagaimana membuat portal web event Universitas AMIKOM

Yogyakarta untuk mempermudah pendaftaran event untuk peserta?
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1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah :

1. Event yang diadakan adalah event yang diselenggarakan Unit Kegiatan

Mahasiswa dan Lembaga Universi

. Dapat mempermudah penyele
membuat e-ticket yang me
5. Dapat mempermudah penyelenggara membagikan sertifikat dengan e-

sertificate.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini dapat dibagi menjadi dua kategori yakni,
kategori teoritis dan praktis.

Untuk manfaat teoritis dari peneliti ah pengimplementasian teori

mengenai portal we t kampus Universitas

roleh, yakni :

event dapat mempub

mperoleh peserta event lebih banyak.

secara mudah dan dapat mendaftarakan diri p

de Penelitian

1.6.1

Pengumpulan data dilakukan sebagai acu. enyusun penelitian
dengan cara observasi, ku er data primer yang
diperoleh langsung dari instansi baik melalui pengamatan maupun pencatatan

objek pennelitian, yang meliputi :

1. Observasi



Pengumpulan data melalui pengamatan dan pencatatan terhadap gejala atau
peristiwa yang diselidiki pada objek penelitian secara langsung. Salah satu contoh
observasi yang dilakukan adalah pengamatan dan pencatatan pendaftaran evenr di

Universitas AMIKOM Yogyakarta yang selama ini banyak menggunakan google

form dan manual.

2. Kuisioner

rapa penting

Pada bab ini berisi tentan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penenlitian, metode penelitian, metode

perancangan sistem, metode perancangan sistem.

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA



Dalam bab ini berisi teori penunjang dan dasar-dasar teori yang mendukung dalam

pengolahan portal web, dan crowdsourcing, beserta software-software yang
digunakan.

BAB III : TINJAUAN UMUM

Dalam bab ini dijel i dan misi, sejarah serta

nt  Universitas

i yang dari buku
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