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INTISARI

Kucing merupakan salah satu hewan penharaan yang paling banyak dipelihara

oleh   manusia.   Manusia   sebagal   pemilik   kucing   diharapkan   dapat   mengetahui

pencegahan  maupun  perawatan  berbagai  macam  penyakit  pada  kucing  agar  tidak

mengganggu kesehatan lingkungan.

Sistem    pakar    adalah    sistem    berbasis    komputer    yang    menggunakan

pengetahun, fakta, den tekhik penalaran dalam memecahkan masalah yang biasanya

hanya dapat dipecalkan oleh seorang pakar dalam bidang tersebut.

Dengan adanya teknolod sistem pakar untuk mendiagnosa awal penyakit yang

mungldn   teriadi   pada   kucing   dengrn   befoasis   android,   maka   pengguna   dapat

menchemat  walchi  dan  biaya  yang  diperlukan  untuk  ke  dokter  hewan.  Aplikasi

diharapkan dapat digunakan kapanpun dan dimanapun saat dibutuhkan

Kata Kunci:    kucing, sistem pakar, android

CENTEk i

..'.`YOGYAKAF`TA



ABSTRACT

Cats are one Of the most preserved pets by hunans. Humars as cat owners are

expected to lanorw the prevention and treatment Of varioius diseases in cats so as not to

interfere with environmental health.

Expert  systems  are  computer-based  aystems  that  use  knowledge,  facts.  and

reasoning techniques to soive problems that can usually only be soived by an expert in

that field-

With the existence Of expert system technology to diagnose early diseases that

may occur in cats with an Android-based` the user can save the time and costs needed

to go to the vet. Applications are expected to be used whenever and wherever needed

Keyword: cat, expert system, android
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