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INTISARI 

Sebuah jaringan internet umumnya disediakan untuk menunjang aktivitas 

penukaran informasi bagi penggunanya. Sama halnya di Kedai Roemah Gimbo 

Jaringan internet sudah di sediakan oleh pemilik Kedai Roemah Gimbo untuk 

menunjang fasilitas di kedai tersebuat karna banyaknya mahasiswa/mahasiswi 

hingga pekerja yang sering berada di kedai tersebut untuk melakukan kegiatan 

belajar dan bertukar informasi. Berdasarkan dari hasil pengamatan lapangan 

permasalahan yang ada di jaringan internet yang berada di Kedai Roemah Gimbo 

adalah belum adanya penerapan pembagian Bandwidth agar setiap user 

mendapatkan bandwidth secara merata. Penelitian ini bertujuan untuk membuat 

serta mengimplementasikan manajemen Bandwidth dengan metode Simple queue 

pada mikrotik di Kedai Roemah Gimbo. 

Metode penelitian pengembangan jaringan mengikuti metode Network 

Development Life Cycle (NDLC) dengan tahapan Analysis, Simulation, 

Prototyping, Imlementation, Monitoring, dan Management. Pengujian Quality of 

service (QoS) dilakukan agar adanya pengujian kualitas sebelun dan sesudah 

diterapkan manajemen Bandwidth.  

Dari hasil penelitian ini mendapatkan hasil dimana bahwa penerapan 

manajemen bandwidth dengan metode Simple Queue dan dikombinasikan dengan 

PCQ dapat mengalokasikan bandwidth internet secara merata dan meningkatkan 

parameter QoS (Quality of Service) yang tersedia di Kedai Roemah Gimbo. 

Kata kunci : Manajemen Bandwidth, NDLC, QoS, Jaringan, Simple Queue 
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ABSTRACT 

An internet network is generally provided to support information exchange 

activities for its users. The same is the case at Kedai Roemah Gimbo. The internet 

network has been provided by the owner of Kedai Roemah Gimbo to support the 

facilities at the shop because there are so many students and workers who are often 

at the shop to carry out learning activities and exchange information. Based on the 

results of field observations, the problem that exists in the internet network at Kedai 

Roemah Gimbo is that there is no application ofsharing Bandwidth so that each 

user gets bandwidth evenly. This study aims to create and implementmanagement 

bandwidth with themethod Simple queue on the proxy at Kedai Roemah Gimbo. 

The network development research method follows the Network 

Development Life Cycle (NDLC) method with the stages of Analysis, Simulation, 

Prototyping, Imlementation, Monitoring, and Management. Testing of Quality of 

Service (QoS) is done so that the quality of testing and after applied sebelum 

management.  

BandwidthThe results of this study show that the application ofmanagement 

bandwidth with themethod Simple Queue and combined with PCQ can allocate 

bandwidth internetevenly and increase theparameters QoS (Quality of 

Service)available at Kedai Roemah Gimbo. 

Keywords: Management Bandwidth, NDLC, QoS, Network, Simple Queue 

 


