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PEHNIATAAN

Saya  yang bertanda  tangan di  bawch  ihi  menyatakan bchwa,  skripsi  ini

merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLD,  dan  isi  dalan  skirpsi  ihi  tidak  terdapat

karya yang pemah diajukan oleh oran lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitlcan oleh

orang  lain,  keeuali  yang  secara tertulis  diacu  dalam naskah  ini  dan  disebutkan

dalan daftar putaka,

Segala  sesuatu  yang terkait dengan naskah dan karya  yang telah  dibuat

adalah menjadi tanggungjawab §aya pribadi.

Yogyakarta, 22 November 2018

Ri fa Yundar Maarif

N".15.12.8770
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MOTTO

Man Jadda wa jada "Barang siapa yang bersungguh-sungguh, maka ia clan

mendapatkan hasiLnya".

"Sesungguhnya doa itu bemanfaat baik terhadap apa yang terjadi maupun yang

belum teljadi, maka hendaklah kalian berdoa". Muhammad ffi.

"Aku adalah diriku, kamu adalah dirimu. Bersyukur merupckan kunci dari

kebahagian duhia dan akhirat". Rifa Yunidar Maarif.
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PERSEMBAHAN

Dengan rasa syukur dan rasa terimakasih karena skripsi ini telah selesai,

yang saya persenbahkan untuk:

1.   Allah © yang Maha Pengasih lad Maha Penyayang. Skripsi ini adalah salah

satu bentuk rasa syukur penulis atas berkah rahmat dan karunia limpahan

ilmu yang telah diberikan oleh Allali ® kepada penulis.

2.   Nabi  Muhammad  S  sebagai  suri  tauladan  yang  sempuma  bagi  umat

manusia,  semoga kita semua mendapatkan  syafaat beliau di hari kianiat

kelak.

3.   Kedun   orangtua   dan   seorang   adik   tercinta   yang   telah   merawat   dan

menbimbing penulis menj adi menj adi pribadi yang bemoral dan beragama

serta telah memberikan doa dan dukungan untuk menyelesaikan skripsi ini.

4.   Bapak Hanif Al-Fatta, S,Kom., M.Kom. sebagai dosen pembimbing yang

telch membinbing penulis selana pengelj aan skripsi ini+

5.   Bapak   dan   lbu   dosen   Universitas   Amikom   Yogyakarta   yang   telah

memberikan ilmu yang sangat bermanfaat kapada penulis schingga sangat

membantu dalam penyelesaian penelitian ini.

6.   Teman-teman 15-S I SI-06 yang telch memberikan motivasi, senangat, dan

dorongan kepade penulis delam pengelj aan skripsi ini.

7.   Semua pihak yang telch membantu dalam penelitian ini yang tidak dapat

penulis sebutkan satu-persafu, semoga Allah G memberikan balasan yang

setimpal. Ariiin.
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KATA PENGANTAR

Assalamualaikum wa rahmatullah wa barakaatuh.

Puji syukur senantiasa penulis panjatkan ke hadirat Allah ffi karena dengan

nikmat rahmat den kanmia-Nya lah penulis dapat menyelesaikan penelitian yang

berjudul   "RANCANG   BANGUN   APLIKASI   KurmuLAN   DOA   DALAM

AGAMA ISLAM BERBASIS ANDROID" dengan baik dan lancer.

Skripsi ini merupakan salah satu syarat kelulusan bagi setiap mahasiswa

Universitas Amikom Yogyakarta, serta merupakan sebuah bukti bahwa mahasiswa

telch menyelesaikan kulich jenjang Strata Satu (S I) den untuk mendapalkan gelar

saljana.

Dalam penyusunan skripsi ini penulis mendapat bant`ian, dukungan,  den

dorongan dari berbagal pihak. 0lch karena itu penulis menyampaikan rasa homat

dan terimakasih kapada:

I.   Bapak  Prof.   Dr.   Suyanto,   MM.   selaku   Rektor   Uhiversitas   Amikom

Yogyakarta.

2.   Ibu   Krisnawati,   S.Si.,   M.Kom.   selaku   Dekan   Universitas   Amikom

Yogyakarta.

3.   Bapak Hanif Al-Fatta,  S.Kom.,  M.kom.  selaku dosen pembimbing  yang

telch memberikan pengarahan dan bimbingan dalam pembuatan skripsi.

4.   Bapck   dan   Ibu   Dosen   Universitas  Amikom   Yogyakata   yang   telah

membedkan ilmu ketika saat kulich.
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5.   Seluruh  pihak  yang  telah  memberikan  dukungan  untuk  menyelesaikan

skripsi ini.

Penulis  menyadari  bahwa  dalam  penyusunan  skripsi  ini  masih  banyak

terdapat kesalahan dan kekurangan, maka dari itu kritik dan saran yang membangun

sangat  dibutuhkan.   Semoga  skripsi   ini  bemanfaat  bagi   semua  pihak  yang

membutuhkan.

Waalaikumsalam wa rahmatullah wa barakaatuh.

Yogyakarta, 22 November 2018
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INTISARI

Manusia hidup pada era perkembangan teknologi.  Segala sesuatu dituntut
agar  cepat  dan praktis.  Manusiapun dituntut  agar bisa multitasking.  Salah  satu
teknologi yang sedang booming sekarang adalah smartphone, dengan smartyhone
semua hal bisa dilakuken dengan mudah karena bisa dibawa kemana-nana. Pangsa
pasar smartphone di dunia dikuasai oleh raksasa Android besutan dari Google.

Dengan memanfaatkan teknologi tersebut. Penulis ingin membuat sebunh
aplikasi kumpulan doa sehari-hari dalan agama Islam untuk menggantikan buku
saku yang 8udah ketinggalan zanan. Seperti yang sudeh kita ketahui, tidak semua
orang hafal dengan doa yang sering kita baca sehari-hari, karena doa dalam Islam
mencakup semua hal dalam arti disini sangatlah banyak yang memang sangat sulit
untuk dihafalkan. Aplikasi ini berisi kumpulan doa sehari-hari dengan bacaan latin
besertateljemahanBahasahdonesiaagarmemudahhanuserdalanmemahamidan
mendalami artinya.

Berdasarkan permasalahan  di  atas,  dapat disimpulkan bahwa  diperlukan
sebuah aplikasi kumpulan doa sehari-hari berbasis android untuk mempemudeh
user  dalam  menjalankan  ibadah  serta  kegiatan  yang  berhubungan  dengan  doa.
Aplikasi  ini  akan beijalan di bawah Sistem Operasi  Android agar  lebih mudah
digLmakan dan dibawa kapanpun dan dimanapun.

Kata Kunci: android, doa, islan, teknology, sistem operasi
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ABSTRACT

Hunrans live in an era Of technological development. Everything is required lo be fiast
and practical. Hw`nan being is required to be multitasking. One Of technology that is booming
now is a smartphone, with a smaraphone all things can be done easily beca:use it can be taken
anywhere.ThesTnartphonemarketshareintheworldisdominatedbyAndroidmadebyGoogle.

By utilizing the technology. The author wants to create a daily I)rayer apps applicafron
in Islam to replace an outdated pocket book. As we already know, not everyone knows by prayer
that we often read everyday, because prayer in Islam includes everything in the mearing here
is very much that is very difficult to memorize. Th:is app contains a collection Of dally prayers
with Latin read:ing along with the lndorrlesian translation to facilitate the user in understanding
and deapening the meaning.

Based on the above problems. it cam be concluded that it to:kes an app collection Of
daily-basedprayersandroidtoperfecttheuse:rinrunriingtheworshtpandactivitiesassociated
with prayer. This app will i`.un under Android System Operation to Tnake it easier to use and
carry anytime and anywhere.

Keyword: android, islam. doa, technology, system operation
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