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INTISARI

Posyandu  Watukarung  merupakan  salah  satu  posyandu  yang  melakukan
kegiatan  pelayanan  kesehatan  terpadu  yang  ada  di  Sleman.  Salah  satu  bentuk
pelayanan posyandu di Watukarung adalah memantau perkembangan balita yang
digambarkan dalam grafik dalam bentuk Kartu Menuju Sehat (KMS). Pencatatan
data  balita  yang  dilakukan  secara  manual  dan  dilakukan  oleh  lebih  dari  satu
petugas dapat mengakibatkan terjadinya redunansi data sehingga mengakibatkan
laporan yang kurang vcr/jd.   Kurang terawatnya KMS   balita oleh orang tua yang
berakibat pada kerusakan atau KMS yang hilang menyebabkan  petugas posyandu
kesulitan saat akan memvalidasi data balita.

Dengan  meninjau  hal-hal  yang  telah  diuraikan  di  atas,  maka  penulis
berencana membuat  sistem  informasi E-Posyandu pada posyandu menggunakan
metode  pengembangan  sistem  informasi  SDLC.  Penulis  menggunakan  analisis
PIECES, UNI, perancangan antarmuka dan perancangan database.

Aplikasi  yang  dihasilkan yaitu aplikasi  website  untuk petugas  posyandu,
1alu aplikasi  E-Posyandu berbasis  android dipergunakan  untuk orang ton balita.
Aplikasi   website   ditujukan   untuk   menginput   dan   mengelola   data   balita.
Sedangkan  pada  sistem  android  ditujukan  untuk     pemantauan  perkembangan
balita.  Sistem  informasi  ihi  dapat  menyajikan  infomasi  pencatatan  imuhisasi,
pemberian vitamin A, melakukan penentuan status gizi balita dan menanpilkan
perkembangan berat badan balita dan panjang balita dalam bentuk grafik.

Kata kunci :  Kartu Menuju Sehat,  Android, E-Posyandu, Grafik.
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ABSTRACT

Posyandu  Watukarung  is  one  Of the  Posyandu  that  conducts  integrated
health service activities in Sleman. One form Of posyandu services in Watukarung
is to monitor the developmehi Of toddler depicted in the graph in the fiorm Of a
Kartu Menlyu Sehat  (KMS).  Recording Of toddlers data which is done manually
and carried out by more than one officer can result in data reductions, resulting
in invalid reports.  Under-maintenance KMS by parents which results  in damage
or lost KMS causes posyandu officers to have difficulties when validating toddler
data.

By reviewing the things that have been described above, the authors plan
to  create  an  E-Poayandu  irformation  system  at  the  posyandu  using  the  SDLC
iriformation system developmertt method. The author uses PIECES analysis, UMj,
interface design and database design.

The resulting application is  a website  application for posyandu officers,
then  an  ALndroid-based  E-Posyandr  application  is  used for  toddlers'  parents.
Website  application  is  intended  to  input  and manage  toddlers  data.  While  the
Android  system  is  intended for  monitoring  the  development  Of toddlers.  This
inif;ormation   system   can   provide   information   on   recording   immunizations,
administering  vitamin   A,   determining  the   nutritional   status   Of  irf;ants   and
displaying  the  development  Of toddler  weight  and  toddler  length  in  graphical

Haywords..  Kartu Menoyu Sehat,  Android, E-Poayandu, Grapical.
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