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lain,  kecuali  yang  secara tertulis  diacu dalam  naskah ini  dan disebutkan dalani

daftar pustaka.

Segala  sesuatu yang terkait dengan naskah  dan  karya yang telah  dibuat adalah

menjadi tanggungj awab saya pribadi.
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MOTTO

"Kegagalan adalah Guni Terbalk"

"Keberhasilan adalah kemampuan untuk melewati dan mengatasi dari satu

kegagalan ke kegagalan berikutnya tanpa kehilangan semangat" (Winston

Chuchill)

"No Sacrifice, No Victory"
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INTISARI

Perkembangan    teknologi    yang    kian    pesat    menciptakan    berbagai

kemudahan bagi  manusia.  Seperti halnya telepon yang dahulu hanya digunakan

sebagai  sarana  komunikasi,  saat  ihi  telah  berkembang  menjadi  grdge/  yang

multifungsi.   Contoh  grdge/  yang  berkembang  di  masyarakat  saat  ini  adalah

android    srmclrfpfeo#e.    Berbagai    c7eve/aper    android    berlomba-lomba    dalam

menciptakan  aplikasi  yang  dapat  memudahkan  manusia  dalam  aktifitas  sehari-

hari, termasuk sebagai media panduan dalam budidaya jamur.

Namun  perkembangan  teknologi  tersebut  belum  banyak  dimanfaatkan

sebagai  media  informasi  bagi  pengguna  android.  0leh  karena  itu  dibutuhkan

sebuah aplikasi android yang memberikan wawasan sebagai panduan untuk budi

daya jamur.  Yang  diharapkan  dapat  membantu  pengguna  untuk  mendapatkan

informasi yang dibutuhkan dalam proses budidaya j amur.

Aplikasi  ini  berisi  informasi  tentang  teknis budi  daya jamur tiram  yang

dibunt menggunakan 4#cJrof.c7 S/efd7.o.  Dimulai dari proses persiapan, pembibitan,

perawatan, sampal proses panen dan pascapanen. Sasaran dari pembuntan aplikasi
ini adalah mereka yang ingin memulai membudidayakan jamur tiram akan tetapi

kurang memiliki informasi yang cukup mengenai bagaimana cara budi daya jamur

tiram.

Kata Kunci : Swcz7./pAo77e, Android, Budidaya, Jamur, Tiram
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ABSTRACT

The  increasingly  rapid  technological  developmehi,  creating corrvenience

for  people.   As  with  any  phone  that  formerly  only  be  used  as  a  means  Of

communication,  has  now  developed  into  a  multifinctional  gadgets.  Examples

gadget  evolving  in  today's   society   is  android  smartphone.   Various  android

developers are competing fo create applications that can facilitate people in daily

activities, including as a media guide in the cultivation Of mushrooms.

But the development Of these technologies have not been widely used as a

medium  Of  irformation  for   android  users.   Theref;ore,   i[   needs   an  android

application  that  gives  insight  as  a  guide  for  mushroom  cultivation.  Which  is

expected to help users to get the inf;ormation needed in the process Of mushroom

cultivation.

This application contains in.fiormation the cultivation Of ayster rrmshrooms

that  made using Android Studio.  Starting from the  nursery,  care,  until  harvest.

The objective Of making this application are those who want to start cultivating

ayster  mushrooms,  but  lacks  enough  irifbrmation  about  how  the  cultivation  Of

ayster mushrooms.

Keywords.. Smartphone, Android, Cultivation, Mushroom, Oyster
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