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MOTTO
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INTISARI

Perkembangan teknologi yang kian pesat menciptakan berbagai
kemudahan bagi manusia. Seperti halnya telepon yang dahulu hanya digunakan

sebagai sarana komunikasi, saat ini tel kembang menjadi gadget yang

asyarakat saat ini adalah

berisi informasi tentang teknis budi daya jamur ti
ndroid Studio. Dimulai dari pro i !
i proses panen dan pascapanen. S

mereka yang ingin memulai membudiday
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ABSTRACT

The increasingly rapid technological development, creating convenience

for people. As with any phone that fc only be used as a means of

ional gadgets. Examples

. Various android
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