BAB I
PENDAHULUAN

L.l LATAR BELAKANG

Kmukhhnﬂﬂﬁﬂﬂhﬂunﬂgﬁmyﬁngmmhhpmﬂrmﬂn
ekonomi dan hesen_pmg:n sosial

berdampak pada masya aks gﬂn adanya pengangguran  dan

kemiskinan yang meningkat
Sant ini Korea Selatan adalah negara hutang numah tangga tertinggi
nomer dua di dunia yang mencapai ;

Tabel 1.1 Data Perhutangan Korea Selatan



el

Hutang Persen Target Penalkan

Ekonoml
T.803.9 triliun won 96.9% (Produk Penaikan jumlah
= Rp. 21.470.9 triliun Domestik Bruto | pekerja, dari 314.000
(Institute of (PDB) menjadi 652.000.

Internatoionals Finance’
IFF)

at. Akibatnya masyarakat menja
'mMMWMﬂ
t menaikan pmd':pm q&nmrm Pada ﬂim

fitas sebuah
hamai makna (Prakoso,
1977 ; 22). Film mé 1 massa vang bersifat
terbuka. Film dim: el sentasi dari mosyarakat
(Sobur. 2013 : I27). Realitas masyarakat tentang berbagal unsur
kehidupan hingga fenomena sosial digambarkan dalam film.

Film mampu menjangkau populasi terluas dalam menyampaikan
informasi. Informasi tersebut berupa makna tersirat yang merupakan
sumber perubahan sikap sosial. Timbulnya makna dan nilai kehidupan
pada film dimunculkan setelsh adegan realitas fenomena telah terjudi



Sehingga adanya nilai kehidupan pada film diharapkan dopat mengubah
sikap — sikap penonton agar memiliki polo kehidupan dari kurang baik
menjodi lebih baik di kehidupan nyata. Selain itu film memiliki dampak
positif atau negatif di mata sudiens, terpantung bagaimana setiap omng
menyikupin}ra_ Padn uspek pusiﬁf film bermanfast dengan bamyaknya
yang diciptakan, namun film

i adegan diskriminasi, kekerasan,

Kentalnya kesenjangan  sosial dan  ketidokadilan  menjadi
ketimpangan snfara masyarakat kelas sosial atns dan bawah. Pada tahun
2021 terdopat film Squid Game yang merupakan serial original Netflix
dalam 9 episode, bercerita tentang kehidupan Seong Gi-Hun (Lee Jung
Jae) di Korea Selatan memiliki pekerjaan amatiran membuat ia selalu
berhutang wntuk berjudi balap kuda demi mendapatkan vang cepat untuk



menghidupi ia dan ibunya. Kondisi ekonomi dan hutang melimpah
membual Gi-Hun terpaksa mengikuti suatu permainan masa kecil yang
berhadiah milyaran rupiah. Pada permainan tersebut Gi-Hun bertemu
dengan sahabatnya Cho Sang Woo beserin 454 orang yang ferlilit hutang
dan sulit untuk membayamya.

datam rone gelap dan
Konsep survival dguga_u

tuk saling mengalahkan dan
membunuh demi miliaran won. Permainan dijaga dan diatur oleh petugas
berseragam merah dengan ikon topeng lingkaran, segitiga, dan persegi
sesuai jobatannya. Film Squid Game memberikan kesan unik dan berdarah
— darah yang menghadirkan misteri dan twise. Banyek alasan kepopuleran
film ini yaitu penggambaran realitas kehidupan vang digambarkan
karakter — karakter dengan rela berkorban untuk bertahan hidup. Penonton



Jjuga di kejutkan dengan plor rwist yang tak terduga seperti adegan —
adegan mengerikan, sehingga penonton merasa ikut terbawa masuk pada
film. Permainan tradisiona! asia disngkat dalam film Squid Game
membuat penonton ikut bernostalgia pada masa kecil. Pesan moral pun
disajikan dengan baik seperti kerjasama. solusi, keserakahan, dan lain
mhagamya.ﬂhtr:mlnpachﬁhn' terbilang cukup menggantung yang

Game melalui sermiotika Charles Sanders
Peirce sign, object, dan interpretant.
Pengetahuan komunikasi
kualitatif kajian teori
semiotika berbagai
kesenjangan




Gambar 1.1 Piramida Terballk

1.2 RUMUSAN MASALAH
rumusan masalah yaitu bagaimans representasi kesenjangan sosial di

L5 SISTEMATIKA PENELITIAN
1.5.1 Bab I Pendahuluan
Pendahuluan berupa fokus fenomena vang peneliti angkat
pada penelitian dengan latar belakang, rumusan masalah, tujuan
penelitian. manfaat penelitian. dan sistematika penelitian.

1.52 Bab II Kajlan Pustaka



sesual penelitian.

1.53 Bab Il Mﬂdﬂw Penelitian
Menjelaskan metodologi penelitian yang digunakan peneliti
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