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INTISARI

UP Media adalah perusahaan yang bergerak pada personal branding agency
yang berbasis di Yogyakarta. Nama UP Media, merupakan singkatan dari Umbul
Panguripan Media. Dalam bahasa Jawa, Umbul berarti sumber, dan Panguripan
berarti kehidupan. Sehingga UP Media diharapkan bisa menjadi sumber kehidupan
bagi pelaku dan orang-orang di sekitarnya.

Video profil perusahaan merupakan sarana yang tepat untuk
menyampaikan suatu informasi sesuai dengan visi, misi, dan value. Video profil
perusahaan atau company profile adalah produk yang berisi gambaran umum
perusahaan. Ada company profile yang dibuat khusus untuk konsumen
(pelanggan), untuk bank, untuk pemerintah, pemasok dan sebagainya. Biasanya
hal ini dilakukan oleh perusahaan besar yang mempunyai bidang usaha luas dan
publik yang berbeda-beda.

Penelitian ini akan membuat sebuah video profil perusahaan dengan teknik
motion graphic menggunakan Adobe After Efect CC 2015 yang nantinya akan di
di jadikan sebagai video profil perusahan dengan aspek penyampaian informasi,
kualitas gambar, dan daya tarik motion graphic.

Kata Kunci: Animasi, Perusahaan, Video Profil, Motion Graphic.




ABSTRACT

UP Media is a company engaged in personal branding agency based in
Yogyakarta. The name UP Media, an abbreviation of Umbul Panguripan Media. In
the Java language, means there is a source, and Panguripan means life. So UP the
Media expected could be a source of life for the perpetrators and those around him.

Video company profile is the right means to convey information according
to the vision, mission and value. Video company profile or company profile is a

product that contains a general overview of any. There are company
; , to the bank, for the

ns, Company Profile, Video, Motion Graphic.
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