BABI
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi beberapa tahun belakangan ini
berkembang dengan sangat cepat, sehingga dengan perkembangan ini telah

mengubah paradigma masyarakat dalam m i dan mendapatkan informasi,

i0 visual dan elektronik,

dengan metode yang lebi

dari itu aplikasi yang tepat untuk dikembangkan dalam dunia pendidikan saat ini

adalah E-learning.



E-Learning dapat didefinisikan sebagai sebuah bentuk teknologi
informasi yang diterapkan dibidang pendidikan dalam bentuk sekolah maya.
Istilah /-Learning lebih tepat ditujukan sebagai usaha untuk membuat sebuah
transformasi proses belajar mengajar yang ada disekolah kedalam bentuk digital

yang dijembatani oleh teknologi internet. Pemanfaatan £-Learning diharapkan

dapat memotivasi peningkatan kualitas pembelajaran dan materi ajar, kualitas,




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka penulis mencoba
membuat rumusan masalah yaitu bagaimana cara merancang aplikasi E-learning
berbasis web untuk SMP Negeri 1 langsa yang dapat memudahkan guru dan

siswa?

1.3 Batasan Masa

di SMP Negeri 1

pada sebuah web
5. Sofiware yang digunakan dalam perancangan aplikasi F£-learning ini

adalah notepad++ dan Xampp.



6. Bahasa pemograman yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini ialah
bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai DBMS (Data Base

Management System)

1.4  Maksud Dan Tujuan Penelitian

1. Memberikan siswa tambahan materi pelajaran diluar pertemuan dikelas.

akan sebagai acuan

1.5.1.2 Metode Observasi
Metode pengumpulan data dengan cara pengamatan secara langsung pada

objek penelitian yaitu SMP Negeri 1 Langsa. Hal ini penting untuk mengetahui
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ketersediaan fasilitas, sehingga sistem baru yang akan dibuat sesuai dengan
kondisi yang ada.
1.5.1.3 Metode Kepustakaan

Pengumpulan data dengan cara membaca referensi atau informasi dari
berbagai sumber seperti buku, jurnal, skripsi, dokumen-dokumen serta artikel

dari internet yang relevan dengan data yang dibutuhkan.

1.5.2 Metode Analisis

analisis

ui nilai

yang merupakan metode umum pengembangan
usaha analisis dan desain.

1. Identifikasi dan seleksi proyek



Merupakan langkah awal dalam SDLC keseluruhan informasi yang
dibutuhkan oleh sistem: identifikasi, analisis, prioritas dan susunan ulang.
Dalam tahapan ini ada beberapa hal yang harus dilakukan :

1. Mengidentifikasi proyek-proyek yang potensial

2. Melakukan klasifikasi dan meranking proyek

3. Memilih proyek untuk mengembangkan

. Inisiasi dan perenc

menjadi spesifikasi sistem yang riil. Tah

Desain logis adalah bagian dari fas SDLC di mana

semua fitur i tahapan analisis
dideskripsikan terpisah dari platform komputer yang nanti digunakan.

2. Desain Fisikal

3 Atk QM ™
+ % RESOURCE CENTER
YOGYAKARTA

¥




Pada tahap inilah aktifitas coding dilakukan, adapun output dari sistem
ini diantaranya deskripsi teknis yang meliputi pilihan teknologi
perangkat lunak dan perangkat keras yang digunakan, serta deskripsi
yang detail dari spesifikasi sistem meliputi modul-modul program,
file-file, sistem jaringan dan sistem perangkat lunak.

5. Implementasi

1.6  Sistematika Penu

BAB I PENDAHULUAN
Bab pertama berisi tentang dasar-dasar pemikiran untuk membuat

aplikasi E-learning yang meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah,



batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode pengumpulan
data dan sistematika penulisan.

BAB II LANDASAN TEORI
Bab kedua merupakan bagian yang berisi teori tentang aplikasi E-learning

yang akan digunakan sebagai dasar penelitian, penjabaran, dan analisa.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ketiga berisi tentang analisis dibuat,identifikasi masalah-

Dan tinjauan umum

aplikasi ini maupun a



