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PERNYATAAN

Saya  yang bertandatangan  dibawah  ini  menyatakan bahwa,  skripsi  ini

merupakan  karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isj  dalam  skripsi  ihi  tidak terdapat

karya yang pemch diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga

tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh

orang  lain,  kecuali  yang  secara tertulis  diacu dalam  naskah  ini  dan  disebutkan

dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat

adalah menjadi tanggungj awab saya pribndi.

NIM.  17.22.2001
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MOTTO

" Easy itu mudah "

(Vonatya P.B.G.G)

" LOL itu ngahak "

ovonatya P.B.G.G)
"Slow itu pelan"

(Vonatya P.B. G.G)

„ Ok itu ok „

(Vonatya P.B. G.G)



PERSEMBAHAN

Segala  puji   bagi   Allah   SWT   dan  para  Rasulnya,   yang  telah

mengabulkan doa-doa kami,  menemani  di  kala  susah kami,  memberikan

hasil  yang terbaik  atas  kerja  keras  kami,  dan  atas  rahmat  serta  karunia-

NYA pula  sehingga  Skripsi  ini  dapat terselesalakan.  Terima kasih untuk

orang  -orang yang selalu dihati :

I.  Untuk  kedun  orangtuaku,  bagiku  ayah  adalah  pahlawanku  yang

mengajarkanku  banyak  hal  bahwa  hidup  harus  dijalani   dengan

kemandirian,  bukan  dengan  berpangku  tangan  kepada  orang lain.

Dan buat ibuku yang telah melahirkanku ke dunia ini,  yang telah

mengajarkanku bagalmana  caranya bangkit dari  ketexpurukan  dan

tidak pemah takut untuk berusaha memulainya dari awal kembali.

Terkhususkan untck Ibuku, aku bangga terlahir dari rahimmu.

2.   Untuk saudara, Mba Ona, sedikit nasihatmu menalngatkanku untuk

tetap  mentlnjak  Bumi,  dan  kepada  adik-adikku,  Kilau,  Kerlap,

Cerlang   dan   Binar.   Saat   tiba   waktunya   kalian   akan  menjadi

tanggungjawabku.

3.   Untuk  Atin terimakasih atas  dukungan  dan  pengertian  selama  ini

telah   mengajarkan   bagaimana   memasak,   menyuci   piring   dan

menghilangkan noda di hati. Semoga kau tetap menyamankan.

4.   Untuk teman-teman dan sahabatku Atol, Bayu, Sibo, Sumi, Centul,

Opi, Anisa, Pikril.  Terimakasih banyak dan apabila ada mama yang
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tak tersebutkan berarti aku sedang lupa gitu aja.

5.   Untuk     teman-teman      seperjunngan      17      SISI     Transfer-02,

kebersamaan yang sin8kat namun lucu, Alvin,  Ikhwan, Fikri, Kina,

Palupi dan yang tak tersebutkan berarti tidak penting.

6.   Untuk   teman-teman   Pak   Haxor,   PAPAH   CREW   dan   YKBH

terimakasih dan tetap jadi pemburu dollar yang bijaksana.

7.   Untuk Kopi dan Air Galon terimakasih tanpamu aku cuma manusia

biasa denganmu pun atu tetap biasa.

8.   Untuk Gelas dan  Sendok terimakasih jika tidak ada kalian apalah

daya kopi dan gula itu.

9.   Untuk  Smartphone  Mi  4A  terimakasih  karena  tanpamu  hidupku

biasa aja.

10. Untuk Pak Mei  terimakasih telah menjadi  pembimbing yang juga

biasa saja, tetapi terimakasih pak skripsi saya jadi selesai 2 bulan

11. Dan untuk semun yang membantu dalam proses pengerjaan Tugas

A]chir ini yang tidak bisa saya sebutkan satu-persatu. Terimakasih
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KATA PENGANTAR

Puji    syukur    penulis    panjatkan    kehadirat    AIlah    SWT    yang   telah

melimpahkan  rahmat  dan  hidayah-Nya  sehingga  penulis  dapat  menyelesaikan

skripsi  ini.  Sholawat serta  salam  kepada Nabi Muhammad  SAW  yang menjadi

suri tauladan yang baik serta menjadi motivasi bad penulis.

Skripsi  ini  disusun  sebagai  salah  satu  syarat untuk  kelulusan  Program

Strata-I   Juusan   Sistem   lnformasi   Universitas   AMIKOM   Yogyakarta   guna

memperoleh gelar Sari ana Komputer.

Dengan  selesainya  skripsi  yang berjudul   "Percz#ccz7egr#  c7cr#  Pe7„b#c7/cz#

In.i;ografis  DPRD  Kabupaten  Cilacap  Jowa  Tengah"  denga;n ini penwis  ingivn

mengucapkan terima kasih kepada :

1.   Bapak Prof.  Dr.  M.  Suyanto,  MM,  selaku  ketua  Universitas  AMIKOM

Yogyakarta,

2.   Bapak Mei P Kurniawan, M.  Kom,  selaku dosen pembimbing yang telah

memberikan  banyak  saran,   bantuan,   masukan,   dan  bimbingan   dalam

menyelesaikan skripsi ini.

3.    Ibu   Krisnawati,S.Si.,   M.T.    selaku   Dekan   dan   Kaprodi   Universitas

Amikom Yogyakarta. .

4.   Orangtua  tercinta   yang   senantiasa   mengasuh   dan   membimbing   serta

memberikan kasih sayang dan doanya demi keberhasilan penulis.

5.   Bapak  dan  Ibu  Dosen  Universitas  AMKOM  Yogyakarta  yang  telah

banyak memberikan ilmunya selama penulis kuliah.
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6.    Sahabat    dan    teman-teman    kelas    17    SISI    Transfer-02yang    telah

meninggalkan kesan yang manis selama pertemuan kita yang singkat.

7.   Pihak   DPRD   Kabupaten   Cilacap   yang   telah   memberikan   banyak

informasi dan menij inkan penulis untuk melakukan penelitian

Dalam  penulisan  ini  penulis  menyadari  sepenuhnya  akan  kekurangan

karena keterbatasan pengetahuan dan krmampuan penulis,oleh karena itu saran

dan kritik yang membangun senantiasa diharapkan demi menyempumakan hasil

penelitian ini

Akhir kata semoga skripsi  ini  dapat memberikan manfaat bach pembaca

umumnya dan khususnya untuk pengembangan pada bidang multimedia.

Yogyakarta,  28 Agustus  2018

Penulis,
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INTISARI

Sebagai   bagian   dart   perkembangan   kemajuan   teknologi,   kita

tentunya membutuhkan penyajian informasi yang cepat dan mudah dicerna.

Pada   perkemhangannya   banyak   cara    yang   dapat   diterapkan   pada

penyajian    informasi,    salah    satu    caranya   adalah    dengan   penyajian

multimedia.      Dengan     penyajian     informasi      secara     visual     dapat

mempermudrh  kita  untuk  mencema  mcksud  dari  isi  penyampalan  suatu

informasi.

Dalam    hal    ini    penulis    mengambil   judul    "Perancangan    dan

Pembuntan    Inforgrafis    DPRD    Kabupaten    Cilacap    Jawa    Tengah",

dimaksudkan  agar  penyampaian  informasi  melalui  konten  visual  dapat

menuai hasil yang maksimal.

Terkait  topik  diatas  maka  penulis  berencana  membunt   sebuch

video inforgraohic    yang    bertujunn    untuk    memperkuat    penyampaian

informasi   kepada   masyarakat   awam   dan  DPRPD   Kabupaten   Cilacap

mengenai pembentukan peraturan daerah yang dimaksud.

Kata kunci : Video, Infografis, DPRD
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ABSTRACT

As part Of the development Of techaologica] progress, we certainly need

the  presentation Of irformation quickly  and  easily  digested.  In  its  development

many ways tlut can be applied to the presentation Of inf;ormation, one way is by

the presentation Of multimedia. With the presentation Of irformation visually can

rrake  it  easier  f;oil  us  to  digest  the  irttehi  Of  the  conlehi  Of  the  delivery  ci!f

irformation`

In  this  case  the  authors  take  the  title  "Design  and  Implementation  Of

lrf;ographic DPRD Kabupaten Cilacap Central Java", intended for the delivery Of

irformation through visun,l couteut can reap ryraximum results.

Related to the above topic, the  author.s plan to  create an inf;orgraohic

video that aims to strengthen the delivery Of information to the general public and

DPRPD Cilacap Riegency regarding the establishment Of the local regulations in

question.

Keywords: Video, Irifbrgaphic, DPRD
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