BABI

PENDAHULUAN

LI Latar Belakang

Kecamatan Muntilan Kabupaten Magelang memiliki banyak objek wisata

tersebut akan tergantung dar ukuran b
brosur memiliki jumlah yang terbatas. Dleh sebab itu masyarakat tidak dupat

menerima informasi tentang objek wisata Kecamatzn Muntilan secara maksimal,



Ada beberapa pilihan media sosial untuk mempromosikan objek wisata di
Kecamatan Muntilan seperti instagrom, facebook, ataupun website. Dari ketiga
media sosial it yang paling efektif dan efisien penggunaanva adalah media
website. Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman
vang digunakan untuk menampilkan informasi teks, data gambar diam atan gerak,

data animasi, suara, dan atau gabungan diin, semuanya, baik yang bersifat statis

Website Potensi Wisata di-Keeamatan M

12 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam perancangan sistem web potensi wisata di

Kecamatan Muntilan Kabupaten Magelong antara lain:



I Teknalogi informasi apa yang sesuai dengan kondisi Kecamatan
Muntilan Kabupaten Magelang untuk memperkenalkan dan
mempromosikan potensi wisata yang ada?

2 Bagaimana design dan implementasi teknologi informasi tersebut?

3 Bagaimana cora  meng-implementasikan  teknologn  informasi

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan Tujuan penelitian ini adalsh untuk memperkenalkan dan
Magelang .



I Maksud Penelitian
potensi yang ada di Kecamatan Muntilan,
2 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sistem informasi patensi

wisata di Kecamatan

nudahkan wisatawan dalam memperoleft ind

—
Kecamatan Muntilan.
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Dalam pembuatan Tugas Akhir ini metode pengumpulan data yang
digunakan penulis adalah metode pengumpulan data dengan melakukan kegiatan
wawancara dari sumber terkait untuk menunjang kebutuhan kepada tujuan dan
L6 L1 Metode Observasl

Pengamatan (observasi) adalah “metode pengumpulan data melalui
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cara membaca literatur sef _":___ srenisi yang berknitan
mendukung proses penulisan.
Lol Metode Pengembangan Sistem

Model pengembangan sistem yang penulis gunakan adalah model waterfall.
Metode ini memberikan pendekatan-pendekatan sistematis dan



berurutan bagi pengembangan sistem informasi. Penjelasan darn tahap-tahap
waterfall model adalah sebagai berikut [2];

1.6.2.1 Analisa
Dalam langkah ini merupakan snalisa terhadap kebutuhan - sistem.

Pengumpulan data dalam tahap ini melalui sebuah penelitian, wawancara atau

komputer. Adapun softwiare yang |
bahasa mesin dalam perancangan aplikasi ini adalah software: Sublime sebagai

text editor, bahasa pemrograman PHP, XAMPF sebagai web server, database My
SOL. framework Codelgniter dan Bootstrap.



1.6.24 Pengujian Sistem (Testing)
Fase pengujian berurusan dengan pemilihan perangkat keras, penyusunan

perangkat lunak aplikasi (pengkodean), serta pengujian apakah sistem yang dibuat

L.6.2.5 Perawatan
Fase Perawatan adalah tahap melakukan operasi dan pemeliharaan aplikasi

Menjelaskan mengenai teori — teori yang menjadi landasaan
dalam tahap analisis dan perancangan sistem. selain itu,
pada bab ini juga berisi penjelasan tentang komponen yang
digunakan dalam membangun sistem.



BABIII

GAMBARAN UMUM

Bab ini menjelaskan gambaran terstruktur tahap demi tahap
proses pelaksanaan penelitian dalam bentuk flow chart dan
penjelasanya yang membahas tentang tahap yang dilalui
dalam penyelesaian masalah sesuai dengan permasalahan
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