
PEMBUATAN VIDEO IKLAN UNTUK INSTAGRAM

KLUB SEPATURODA JOGLOS

SrmpsI

disusun oleh

Arwan Nokki Sumaputra

12.11.6735

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

YOGYAKARTA
2019



PEnmuATAN VIDEo IELAN UNTUK INSTAGRAn4

KLUB SEPATURODA JOGLOS

S-SI

untuk memenuhi sebaSan persyaratan
mencapai gelar Sariana

pada Program Studi hfomatika

di8usun oleh

Arwan Nokkl Sumaputra

12.11.673S

pROGRAn4 sARiANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAs ILMu KormuTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

yoGyArmTA
2019

AII„KOM          L

RESOUR(\lv'  (   I   ,

YOGYAKA ;  1  I , I



.'''    F"     I    lJ\    \

:S`,"Esnoriu5ii-Ary0Gy^KAr\t

Ill



[frg?
A,  ), 1,  I  I(  0  M

RES0uRl\[; ( "  .
YOGYAKAP`  i ,



PERNYATAAN

Saya  yang  bertanda  tangan  di  bawah  ini  menyatakan  bahwa  skripsi  ini

menipakan karya asli saya sendiri (ASLI), dan di dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu institusi pendidikan, dan sepanjang sepengetahuan saya di dalam skripsi ini

juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan atau diterbitkan oleh

orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam

daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibuat

adalah menjadi tanggung jawab saya pribadi.



MOTTO

"Aku membuatnya, karena terinspirasi dari kegagalan."

---Yukiliira Soma via Sfeo"fo¢gcfa. #o Slo"rna.

"Kalau kita be"saha sebaik mungkin terhadap hal yang kita sukai, kita akan

menikmati kemenangan dari lubuk hati kita."

-Kuroko Tetsuya via A"roko #o Bcrsgffe

"Masa depan ada di tanganku, dan aku harus menggapainya."

-Uzumaki Naruto via IVo"Jo.

"Aku tersenyum, bukan berarti hidupku telch sempuma. Itu hanya caraku

bersyukur, menikmati hidup yang telah Tuhan berikan."

~Monkey D. Luffy via 07?e PI.Gce.

"Tidak peduli mereka kuat atau tidak, kuncinya adalah seberapa besar tekad kita

untuk menang. Dan jika kita kalah, itu adalah kesempatan kita untuk berjuang

lebih keras."

LHinata Shoyo via f7¢7.kyck.//.

"Bola adalah teman."

-Tsubz\si. Ozori\ via Captain Tsubasa.
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pElasEMBAHAN

Dengan menyebut nama Allah yang Maha Pemurch lagi Maha Penyayang.

*egala puji bagi Allah Tuhan semesta alam-

Sujud  syukur  kupersembahkan  kepada-Mu  Tuhan  yang  Maha  Agung,

Tuhan yang Maha Tinggi, Tuhan yang Maha Adil, Tuhan yang Maha Penyayang:

Tuhanku yang Esa, alas takdirmu telah kau jadikan aku manusia yang senantiasa

berpikir, berilmu, beriman,  dan bersabar dalam menjalani kehidupan ini.  Semoga

keberhasilan ini menjadi satu langkah awal bagiku untuk meraih cita-cita besarku.

Kupersembahkan sebuah karya kecil ini untuk Momvy ku tercinta. Terima

kasih atas ketulusanmu, A4lo"m}J.  Engkau telah sabar memberi kasih sayang yang

tak ada batasnya untukku. Kenakalan, kelalaian, kesalahan, telah sangat banyak aku

lakukan.  Namun,  selalu  nampak  senyum  tulus  yang  engkau  berikan  kepadaku,

selalu  terdengar  lantunan  doa malam  yang  engkau panjatkan  untukku.  Rasanya,

beribu maaf dariku tidak akan pemah cukup untuk semua khilafku itu.

Lembaran-lembaran  ini,  bagian kecil  dari  baktiku untukmu.  Karyaku  ini,

adalah cerminan dari  cahaya kasih  sayangmu,  gambaran dari  cinta tulusmu yang

tidak pemah padam.

•`Aku sayang sama Mommy .... "

Untuk  adik-adikku  yang  hebat-Fridian  Ramonda  S.  Sn.,  Hastawanoer

Ravta, Nabila Dyanitara, Jouline Sadde Ratriane, dan Keise Aswanda Soren: A4czf#r

##w##  /"r./ Nasihat,  semangat,  doa,  dan dukungan kalian yang penuh cinta telah

mengantarkanku pada titik ini.

Untuk adik lain ayah lain ibu, Sang Jagoan yang aku bangga-banggakan-

Jehuleon  Limawan  Seputro,  kehadiranmu  membawa  tawa  dan  lembaran  baru

bagiku. Doa dan semangat darimu menjadi oczse pada diriku. rerz.mcz &asz.fe, /eAw!£"./

Tidak lupa aku ucapkan terima kasih untuk:

YOGYAKAf.
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a.    Bapak RIzqi sukma Kharisma, M. Kom. sebagai dosen pembimbing

yang   telch   mencurahkan   waktu,    tenaga,   dan   pikiran   untuk

membimbing  pep.alanan  penyusunan  skripsi  ini  dari  awal  sampai

alch:ir. Terima kasih karena tidak menyerah untuk saya, pak!

b.    Pak  Dhe  dan  Budhe  Sandimin  yang  membantu  secara  materiil.

Matur  nowun,  pak  dhe  kaliyan  budhe.  Mugi-mugi  dipun  paringi

kesehatan.

c.    Ibu  kedua  kami-Ibu  Ir.  Artuti  Dwi  Retno,  terima  kasih  untuk

dukungan moril yang luar biasa diberikan kepada saya. rerz.rna ktzsz.¢

sekali tante.

d.    Teman-teman    Tim    Joglos    Revolution    yang    selalu    memberi

semangat dan dorongan-Gading, Sefran, Aly, Angel, Dian, Hary,

Ceu Agah, Anang. Swi^;e£7! gr#gr.'

e.    Teman-teman   sepeljuangan   SITI-14:   Vhio,   Antok,   Adi,   Naim,

Dimas, Bayus, Ikhwan, Pak Feri, Topek. 114:a/z# ##w7! #c7e5r./
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KATA PENGANTAR

Puji   dan  syukur  penulis  persembahkan  untuk  Allah   SWT  yang  telah

memberikan rahmat, hidayah, dan kekuatan sehingga penulis dapat menyelesaikan

skripsi ini pada walmi yang tepat. Tidak lupa sholawat serta salam penulis haturkan

pada junjungan umat yaitu Nabi Muhammad SAW, yang telah menyebarkan agama

islam sehingga penulis den selumh umat islam dapat merasakan indahnya Islam.

Skripsi   ini   disusun   sebagai   salah   satu   syarat   kelulusan   bagi   setiap

mahasiswa   Uhiversitas   AMIKOM   Yogyakarta,   Selain   itu,   skripsi   ini   juga

merupakan  suatu  bukti  bahwa  mahasiswa  telah  menyelesalkan  kuliah  jenjang

program Strata 1 dan untuk memperoleh gelar Saljana Komputer.

Dengan selesainya skripsi ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan terima

kasih kepada:

I .   Ibu-A4ommjJ kami tercinta dan terkasih yang telah memberikan dukungan

materiil dan immateriil, semangat, kasih sayang, dan pengorbanan kepada

penulis yang tidak terhifung dan tidak temilai junlahnya.

2.   Adik-adikku tercinta~Fridian Ramonda S. Sn., Hastawanoer Ravta, Nabila

Dyanitara, Jouline Sadde Ratrianne, dan Keise Aswanda Soren yang selalu

mendudukung penulis selama ini.
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membimbing   penulis   selama   penulis   menjadi   mahasiswa   Uhiversitas
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6.   Bapak Rizqi Sukma Kharisma, M. Kom., selaku dosen pembimbing skripsi
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Penulis,

Arvan Nokki Sumaputra
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INTISARI

Iklan  menjadi  hal  penting  untuk   mencapai  suatu  target  bisnis   dalam
meningkatkan upaya daya tarik penjualan barang dan jasa. Pada masa ini, terdapat
banyak bentuk periklanan. Salali satunya adalah iklan video. Pembuatan video iklan
ini merupakan salah satu wujud nyata dari sebuah karya cipta yang menggunckan
fasilitas perangkat lunak pada komputer pada bidang multimedia dengan berusaha
menggabungkan antara gambar, teks, suara, animasi dan video.

JOGLOS adalah sebuah klub sepaturoda yang mengusung cabang olahraga
sepaturoda gaya bebas yang ada di Kota Yogyakarta. Sejak berdiri pada tanggal  12
Desember 2012  lalu,  JOGLOS  telah mencetak prestasi melalui  atlet-atlet binaan
dalam keikut sertaannya pada kompetisi sepaturoda gaya bebas tingkat nasional dan
intemasional. Saat ini, klub sepaturoda JOGLOS ingin menambah jumlah atlet dan
membutuhkan media iklan dalam bentuk video  untuk akun Instagram milik klub
tersebut.

Pembuatan video iklan ini  akan menggabungkan elemen video, suara dan
teks  dengan  konsep  teknik  /j.vesAoo/  serta  pengimplementasian  teknik  orbz.fz.ng

dyper/apse.  Dengan dibuathya video  iklan  untuk instagram ini,  maka diharapkan
mampu untuk menarik minat para calon atlet binaan klub sepaturoda JOGLOS.

Kata   kunci:    iklan,   video,   /I.vesAoo/,    orbi.fi.#g   Apper/apse,   instagram,   klub,
sepaturoda.
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ABSTRACT

Advertising is  important  to  achieve  a  business  targets  in  increasing the qu_ractiveness .Of

goods  and service; sale. -Nowadays.  there  are  many kinds Of advertising_.  One  Of them is  a vldeo.-advertising. Creating the advertisement video is one Of the tangible manifeslatlous in crealiv? wo.rk

using  a  ;oinputer  sofroare  by  trying  to  combine  the  inrages.  text.  sound,  animation  and  video
element.

JOGLOS is an inline f reestyle clul) which carr.es the f reestyle sport located ir. Yogyakarla.
Since established on December  12 2012. this club has scored achivements through fostered athletes
in parlicipc[tion Of the national and international inline f reestyle competi!ions. Nowadays , this:lub.
d;mend io increase tl.e number Of athlete and need advertising video fior their instagram official
account.

The advertisement video creation will combine the video.  text and iinage element with the
concept Of liveshoot and  the  aplication Of orbiting hyperlapse  tehnique.  With the  c{e_a!l_or! _Of tfiis
adveriis;ment vldeofor iustagram, it is expected lo attract potential athletes tojoin JOGLOS inline
shale club.

Keywords: advertisement. video, liveshoot. orbiting hyperlapse, instagram, cluti, inline skate.


