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INTISARI 

 

Website Sebagai Media Promosi adalah website yang di rancang untuk media 

promosi yang terkomputerisasi dan dapat mempromosikan Toko Roti Gelis sebagai 

salah satu tempat penjualan roti terenak  yang berada diklaten  . 

Seiring dengan semakin berkembangnya dunia teknologi dan informasi. 

Website merupakan suatu media informasi yang menawarkan berbagai kemudahan 

dalam menyajikan informasi.Kecepatan dan kenyamanan merupakan nilai positif 

adanya internet.  

Aplikasi ini berbentuk Website, Agar lebih mempermudah bagi pengunjung 

yang ingin mengetahui menu apa saja yang tersedia di Toko Roti Gelis, Sehingga dapat 

memudahkan pejualan, Bagi para masyarakat yang malas untuk keluar rumah,Bisa 

langsung memesan langsung lewat website dan bisa mengatur kapan pesanan akan 

diantar tanpa harus datang ke toko  ,Saya berharap website ini sangat membantu 

meningkatkan daya jual dari Toko Roti Gelis . 

 

Kata Kunci : Perancangan Website Sebagai Media Promosi Berbasis Website, 

Informasi, PHP MySQL,  
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ABSTRACT 

 

Website as a Promotion Media is a website designed for computerized 

promotional media and can promote Gelis Bakery as one of the most delicious bakeries 

in klaten. 

Along with the development of the world of technology and information. 

Website is an information medium that offers various facilities in presenting 

information. Speed and convenience are positive values of the internet. 

This application is in the form of a website, in order to make it easier for visitors 

who want to know what menus are available at Gelis Bakery, so that it can facilitate 

sales, For people who are lazy to leave the house, can directly order directly via the 

website and can arrange when the order will be delivered without having to come to 

the shop, I hope this website will really help increase the selling power of Gelis Bakery. 

 

 

Keywords: Website Designing as Website-Based Promotion Media, Information, PHP 

MySQL, 
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