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"pengulumun tun|iu teuri itu butu,tapi teori tanpa pengalaman sebuah

permainan kecerdasan"

(Immanuel kant)
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INTISARI

Seiring  pesatnya  perkembangan  teknologi   informasi,   website  menjadi

salad satu "kebutuhan pokok" dalam aktifitas mencari informasi. Dengan website

pula,  visi,  misi,  kineba,  dan  agenda  sebual  lembaga  dapat  dipaparkan  secara

global,  dengan  biaya  yang  relatif  terjangkau  dan  dapat  diandalkan  hasilnya.

Dengan demikian target yang diharapkan dapat dicapai secara optimal.

Mencermati  Hal  tersebut,  tentu  saja Love  of Life  salch  satu  band yang

sedang  naik  darn  di  kota  klaten  berkeinginan  memiliki  website  resmi  yang

sebelumnya belum dimiliki band Love of Life sampai sant ini. Untuk membuat

website  resmi  band  Love  of  Life,  digunakan  lah  metode  Waterfall.  Baliasa

pemrograniarmya adalal PIIP  dan  HTML.  Untuk  tampilan menggunakan  CSS3

dan   Jquery.    Databasenya   menggunckan   MysQL.    Tools   dan   Editor   yang

digunckan ialal XAMPP for Windows  1.8.3, Photoshop, Sublime text dan adobe

dreanweaver.

Pada Tugas  Akhir  ini  clan  dibuat  sLiatu  sistem  yang  memiliki  fasilitas

seperti infomasi profil band,  1agu tebaru  dan album, visi nisi,  artikel,  agenda,

informasi crew band dan jadwal pentas serta dashboard admin.  Dengan adanya

Website  ini  juga  diharapkan  mempermudah   Masyarakat   dalam  memperoleh

informasi band love of live.
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ABSTRACT

As the rapid development of information technology, the website became

one of the "basic needs" in the activities of fmding information.  Similarly to the

website, the vision, mission, performance, and the agenda of an institution can be

presented globally, with a relatively affordable cost and reliable results. Thus the

target can be achieved optimally.

Observing lt is,  of course,  Ijove of Life one of the bands on the rise in

klaten  desire  to  have  the  official  website  earlier,  To  make  the  band's  official

website Love of Life, used was the Waterfall method.  Programming language is

PHP and HTML.  To view using CSS3  and Jquery.  MysQL database use.  Tools

and  Editors  used  is  XAMPP  for  Windows  I.8.3,  Photoshop,  Sublime  text  and

adobe dreanweaver.

In this fmal project will be made of a system which has facilities such as a

band  profile  information,  latest  songs  and  albums,   vision,  mission,  articles,

agenda, crew information and schedules band performances as well as the admin

dashboard.  With the website is also expected to facilitate the public in obtaining

information on the band`s love of live.
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