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INIISARI
Penentuan pekeb aan yang tepat dapat mempengaruhi salah satunya yaitu

etos keba. Dengan pekeriaan yang sesuai diharapkan pelamar ataupun pekeba

mempunyaisemangatkeljayangtingctatauetoskeria,etoskeljayaitunilaiyang

didasarkan pada kerja keras  dan ketekunan.  Karena setiap  orang mempunyai

kemampuan dan minat berbeda. Pemilihan pekeljaan yang tidak tepat bisa saja

menimbulkan permasalahan  baru yang dihadapi sehap orang atau calon pekeba.

0leh karena itu saya menggagas sebuah aplikasi mobile berbasis android

yang  akan  membantu  pencari  pekeriaan  dalam  menentukan  pekejaan  yang

ccook   dengan   didasarkan   pada   kriteria   metode   topsis   yaitu   portofolio,

pengalanan keria, IPK.
Penilitian in menggunakan objek penelitian yaitu Direktorat BPC yang

berada instansi Uhiversitas Amikom  Yogyckarta dengan metode topsis untuk

mencari prioritas dari sebuah studi kasus dalam istilah lain adalali peran8kingan

yang memberikan output presentase person dari sekian banyak daftar pekebaan

yang ada.

Kata   kunci   :   Pekerjaan,   Sistem   pendukung  keputusan,   Direktorat  BPC

Universitas Amlkom Yogyakarta.



ABSTRACT

Determining the rigiv job can qfflect one Of them, nanely the work cthic.

With suitable work, it is expected that applicarms or workers have high morale

or work ethie, work ethic that is value based on hard work and perseverarice.

BecalLse   everyo:ne   has   diffiereed   chilities   and  irtlerests.   InappropriLrfe  job

selectioncancreatenewproblemsfacedkyeverypersonorpropectivewor.ker.

Therrfure, I initiated an android-based mobile application lhal will help

job  seekers  in determining suitchle jobs based on the  criteria Of the  topsis
method, ramely porif elio, work experience, GPA.

This research uses the object Of research, namely the BPC Directorate

located in the Yogychana iinikom Urfurersity institution with the topsis method

to look fior priorities Of a case st.idy in other terms is a ranking that gives a

percentage output Of the many lists Ofjobs avdilchle.
Keywords : Emplogrrrlat, Decision support eystem, BPC Directorate Yogyaharta

Amihom University.

rvii


