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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi yang bebudul  "

Perancangan Sistem Pembayaran Produk Konveksi Barang CV. ZBX SPARKLING

STAR   Befoasis Desktop " ini merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalan

skripsi   ini   tidak  terdapat  karya   yang  pemah   diajukan   oleh  orang   lain  untuk

memperoleh  gelar  akademis  di  sunm  institusi  pendidikan  tinggi  manapun,  dan

sepanjang pengetchuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah

ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diacu

dalan naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan nashah dan karya yang telali dibunt

adalah menjadi tanggungjawab saya pribadi,

Yogyckarta,17  November 2018

Kresna Ekayan

NIM.  13.11.6796
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MOTTO

•:.    Doa yang paling  mujarab adalah  doa dari kedua orang tua kita.

•:.   Semua   masalah   pasti   ada   solusinya   tinggal   kita   melangkah

kemana.

•:.   Hobi janagan dj jadikan halangan untuk berprestasi.

•:.   Niat, Usaha dan bedroa adalah Kunci Dari Segalanya,

•:.   Janganlah kanu menunda apa yang kamu kerjakan, awaLi dengan

bismillal  dan  dakhirin  dengan  baca  Alhamdulillch  agar  yang

dikeljakan di Ridhoi Allah SWT.

•:.   Semua masalah di dunia ini pasti ada solusinya.

•:.    Jangan   pemah   menyalahltan   diri   sendiri   walaupun   yang   kita

keljakan tidak sama apa yang kita harapkan.

•:.   Terns bersyukur dengan apa yang kita punya saat ini.

•:.   Selalu  mencoba  walaupun  itu  mengalami  kegagalan  yang  tidak

terhitung banyaknya.

•:.   MPCKKI ( Mbuh Plye Carane Kowe Kudu lso).

•:.   "Tabah sampai akhir".
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INTISARI

Dalam  tugas penelitian  ini penulis  memb`iat  sebunh perancangan  sistem unt`ik

pemt)ayaran  produk  konveksi  barang  pada  CV.  ZBX  Sparkling  Star yang  merupakan

salad satu Penisahaan konveksi  cukup besar di daerah  Jawa Barat yang bergerak dalam

bidang produksi dan penjualaan berbagai barang saperti pakaian. tas, dan souvenir dalam

jumlal besar. CV. ZBX Sparkling Star masih belum dapat menghasilkan laporan tentang

pembayaran yang dapat dianalisa dengan mudah karena masih menggunakan perangkat
lunak Microsoft Excel  akfoatnya manajer akan mengalami kesulitan untuk menganalisa

yng masih berbent`ik rekap data pembayaran produl(.

Berdasarkan permasalahan tersebut,  maha diperlukan  suatu  sistem pembayaran

berbasis desktop yang dapat men8hasilkan laporan - laporan saperti laporan presentase

pembayaran   berdasarkan   merk,  jenis,   dan   uhiran   barang   din  juga   laporan   data

pembayaran per cue/omer yang dapat dianalisa oleh manajer untuk mengambil kaput`isan

pada proses pembayann barang dan pemberian diskon kepada cusfome7..

Dengan    dibuntrya   sebuch    "PERANCANGAN    SISTEM   PEMBAYARAN

PRODUK   KONVEKSI   BARANG      CV.      ZBX   SPARKLING   STAR  BERBASIS

DESKTOP" diharapkan dapat membanfu keja karyawan dan manajer dalam rekapitulasi

kelur masuinya bamg.

Kata Kunci : Laporan, media lnformasi, Rekap, Aplikasi Dekstop, Penjualan



ABSTRACT

In this study the author makes a design systen fior the payment pif goods witp
corrvection  prdduct   CV   ZBX  Sperkling  Star  who   is   one   a_if  th_e   com?any's
considerabi;e corrvection in areas Of West Java whieh is engaged in the production
and sale Of va[rious goods such as clothes, bags, and soavehirs in bulk. CV. ZBX
Sparklin;Slav still has rot been able to general? reporp_abort pxpents that ca[F
te analieed with ease because it is still using_ Micr_pso_ft Ex?el so!froa:e.as a result
Of rna;agers will have trouble to analyze the still-shaped recap Of the paymat
data products.

Based on these proble:ms, then needed a desktop-based payrrlat system_ that.
can generate rapor;s - reports such as the report Of percen.{toge payments based
onbrand.type,andsizeOfthegoodsandalsopaymentpgrdatareport.acustcimer.
can be anallyzed ky the Manager to take decision in the process Of payment Of
goods and granting discounts to customer.

Made  with  a  "PAlrMENI  SYSTEM  DESICIN  ProDUCTS  CONVECTION
GOODS  CV.    ZBX SPARKLING  STAR-BASED  DESKTOP  "is  apected to help
employeesandmar.agersworkingintherecapOftheexitOftheerltryOfthegoods.

Keywords      -report,media      iriferrrnation.recap,a[pplicahon      dekstop,payments
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