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selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang

lain. Dan Hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.” (Qs. Al-
Insyirah 94 : 6-8)
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INTISARI

Perkembangan teknologi di Yogyakarta yang begitu cepat perlu diimbangi
dengan penyampaian informasi yang cepat, tepat dan mudah diakses oleh
masyarakat umum. Salah satunya dengan penerapan teknologi yang memberikan
kemudahan informasi kepada masyarakat. Mengingat kota Yogyakarta merupakan

a alam, tentunya banyak

daerah yang mempunyai banyak komuni

mahasiswa yang memb nform di alam.




ABSTRACT

Technological developments in Yogyakarta that are so fast need to be
balanced with the delivery of information that is fast, precise and easily accessible
to the general public. One of them is the application of technology that provides
information to the public. Given the city of Yogyakarta is an area that has many

communities of nature lovers, of course m nts need information about

activities in nature.

an application

ips, maps, paths, equipment, list of tutorial

a island, guide, mobile android, GPS, internet
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