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diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  institusi

pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahunn saya juga tidak terdapat

karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar

pustaka.
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menj adi tanggungj awab saya pribadi.

Yogyakarta, 24 Mei 201 8
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MOTTO

"Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kermdahan. Maka apabila kanu Telah

selesai (dari sesuatu urusan) , kerj akanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang

lain.  Dan  Hanya  kepadei  Tuharmulah  hendeknya  karm  berharap."   (Qs.  Al-

Insyirah 94 : 6-8)

"Dasa Pitutur  Jowa yaiha  :  1.  Urip  lku Urup  faidup  itu hendcknya memberi

marfaat  terhadap  orang  lain  dan  sekitar).   2.   Menayu  Hayuning  Bowana,

Ambrasta   Dur   Hangkara.   3.   Sura   Dira   Jaya   Jayaningrat,   Lebur   Dening

Pangastuti. 4. Ngluruk tanpa bala, menang tanpa ngasorake, sekti tanpa aji-aji,

sugih tanpa bandha. 5. Datan serik laman ketaman, datan susah lamun kelangan.

6. Aja gumunan, aja kagetan, aif a aleman. 7. Aja ketungkur marang katunggulan,

kadayan lan kamareman.  8.  Aja kuninter mundak keblinger,  aja cidra mundak

cilaka tiangan merasa paling pandai agar tidak salah arah, jangan suha berbuat

curang agar tidak celaka). 9. Aja milik barang kang melok, aja mangro mundak

kendho.  10.  Aja adigung,  adigang,  adiguna  (Jangan  sok haasa,  sok besar,  sok

sakti).,,
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INTISARI

Perkembangan teknologi di Yogyakarta yang begitu cepat perlu diimbangi

dengan  penyampaian   infomasi   yang   cepat,   tepat   dan  mudah  diakses   oleh

masyarakat umum.  Salah satunya dengan penerapan teknoloed yang memberikan

kemudahan informasi kepada masyarakat. Mengingat kota Yogyakarta merupakan

daerah  yang  mempunyai  banyak   komunitas   pecinta   alam,  tentunya  banyak

mahasiswa yang membutuhkan informasi tentang kegiatan di alam.

Hal ini menjadi bahan pertimbangan penulis untuk membangun program

aplikasi  pandunn  pendakian  gunung  berapi  berbasis  mobile  android.  Dengan

dukungan fitur GPS, internet dan google maps di android akan menjadi altematif

dalam   penyediaan   infomasi   dalam   pencarian   informasi   pandunn-pandunn

pendahian gunung berapi yang bisa dipilih.

Aplikasi ihi dilengkapi dengan fitur-fitur pendukung, yaitu fitur gunung, list

gunung, tips, maps, jalur, perlengkapan, list tutorial, dan cari barengan.

Kata-kunei:    Gunung berapi, pulaujawa, pandunn, mobile android, GPS, internet
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ABSTRACT

Technological  developments  in  Yogyaharta  that  are  so fast  need  to  be

balanced with the delivery Of information that is fast, precise and easily accessible

to the general public.  One Of them is the application Of technology that provides

irformation to the public. Given the city Of Yogyakarta is an area that has many

communitie.s  Of nature  lover.s,  Of course many  students  need  iyformation  about

activities in nature.

This  is  taken  into  consideration  by  the  author  to  build  an  application

program for volcanic climbing guide based on mobile android. With the support Of

GPS features, the ihiernet and Google maps on Android will be an alternative in

providing irif ;ormation in inf ormation retrieval Of selected volcano climbing guides.

This application is equipped with supporting features, namely in;ountain features,

list Of mountains, tips, maps, paths, equipnent, list Of tutorials, and search for a

match.

Kaywords: Volcano, Java island, guide, mobile android, GPS, irtternet
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