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INTISARI

Kwartir Ranting Sragen merupakan organisasi pengelolaan kegiatan
kepramukaan yang bertempat di Sragen. Untuk meningkatkan pelayanan,
pengelolaan serta penyebaran informasi terhadap Gugus Depan dan instansi
terkait menuntut ditemukannya cara membuat media penyebaran informasi yang
efisien dalam pengelolaan pengelolaan serta penyebaran informasi.

Pemanfaatan teknologi informasi berbasis website dapat digunakan untuk
membuat sebuah media informasi dalam upaya meningkatkan produktivitas
pengelolaan kegiatankepramukaan. Salah satu metode untuk pengembangan
sistem ini yaitu metode pengembangan sistem Waterfall dengan beberapa tahap
yaitu analisis_sitem menggunakan analisis PIECES, Kebutuhan Fungsional dan
Non Fungsional untuk menganalisa kebutuhan website yang dibangun, melakuakn
perancangan database, tampilan antarmuka.serta pembuatan program .

Dengan melakukan analisis dan perancangan yang baik sehingga
menghasilkan sebuah webite yang mampu menjadi media penyebaran informasi
yang efisien bagi Kwartir Ranting Sragen dalam pengelolaan kegiatan
kepramukaan.

Kata Kunci : Website, Informasi, Sistem
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ABSTRACT

Sragen Branch Kwartir is an organization that manages scouting
activities located in Sragen. In order to improve services, management and
dissemination of information to the Front Cluster and related agencies, it is
necessary to find ways to create efficient media for information dissemination in
the management and dissemination of information.

The use of website-based information technology can be used to create an
information medium in an effort to increase the productivity of the management of
scouting activities. One method for.developing this system is the Waterfall system
development method with several stages, namely system analysis using PIECES
analysis, Functional and Non-Functional Requirements to analyze the needs of a
website that is built, doing database design, interface display, and program
development.

By doing a good analysis and design so as to produce a website that is able to
become an efficient media for spreading information for the Sragen Branch
Quartir in managing scouting activities.

Keywords: Website, Information, System
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