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INTISARI

Dewasa  ini  manusia menginginkan  kemudchan  dalan  mencari  sesuatiL
Salah  satu  contohnya  pada  UKM  Amikom  Computer  Club  yang  mempunysi
banyak banng inventaris. Tentunya dengan banyak barang tersebut menyusahkan
pengguna  saat  akan  mencari  barang  yang  dibutuhkan.  Dalam  UKM  Amikom
Computer  Club  sendiri  sudah  dibuat  bulou  inventaris  tctapi  pencatatan  secan
manual  masih  menyisakan  banyck  masalch,  saperti jumlal  barang  yang  tidak
sesuai,   petugas   sering   lupa   dimana  menempatkan   dimana  banng   tersebut,
pengguna kesusahan mencari barang yang dicari.

Untuk mengatasi pemasalahan itu UKM Amikom Computer Club telah
menbunt Sistem  lnventaris,  tetapi  untuk pencarian barang masih  mengg`makan
metode seacrh biasa sehingga bila kata yang dimasukkan opo atau tidak sesual
penulisan dengan data yang ada barang tidak diketemukan.

Unfuk itu penulis ingin menginplementasihan Algoritma MisMatch pada
Sistem bventaris terset]ut. Algoritma MisMatch merupakan algoritma sedethana
yang  digunakan  pada  scach  engz.»e.  Algoritma  ini  akan  menyisipkan  hrmf,
mengganti huruf, ataipun mengimngi hunif tertentu untuk mendapatlran kata yang
sesualdengandatayangadasehinggabilapenggunasalahmenginputkankatayang
dicari akan di rujulrm menuju kata yang mendekati dengan kata tersebut.

Kate KUDci : Inventaris, Algoritha, MisMatch.
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ABSTRACT

Today  people  want  ease  in firiding  something.  One  example  on  UKM
Amikom Computer Club, which has a lot Of inventory items. Qf course, with many
Of the goods will be troublesome when users search fior items needed. In the UKM
Amikom  Comprlcer  Club  itseif  has  created  an  inverttory  Of  books  recording
manually but still leaves many problems, such as the number Of items that do not
fu, officers often i;orget where to locate where those goods, the trouble to find items
sought.

To  overcome  the  problem  Of UKM  Amikom  Computer  Club  has  made
inventory system, but fior the search item still using ordinary Seacrh so wharl the
words entered typo or Tlot in accordance with the writing Of the dafo item is nat
f;ound-

To the authors want to implement the Algorithm MisMatch in the lrventory
System.  Mismatch  Algorithm  is  a  sinple  algorithm  that  is  used  in  the  seacrh
engines. This algorithm will insert a letter, change the fiont, or reducing cenain
letters io get the word correaponding to the data available so that when a user
incorrectlyinputthesearchwordwillbeirirofereacetothewordwhichapproached
with the word.

Keywords : Irrverfrory, Algorithm, MisMatch.
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