PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ANIMASI 2D MENGGUNAKAN
TEKNIK MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA PROMOSI (STUDI
KASUS : DASI BANA)

SKRIPSI

disusun oleh

Winarto Aji Pratomo
15.11.9046

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019

(4 AMPKOM
0 RECOLACE CENTER

YOGYAKARTA




PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ANIMASI 2D MENGGUNAKAN
TEKNIK MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA PROMOSI ( STUDI
KASUS : DASI BANA )

SKRIPSI

Untuk memenuhi sebagian persyaratan

Mencapai gelar Sarjana

Pada Program Studi Informatika

disusun oleh
Winarto Aji Pratomo
15.11.9046

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019

Py AMIKOM
\\:c_:’} RESOURCE CENTER

YOGYAKARTA




PERSETUJUAN

SKRIPSI

! PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IASI 2D MENGGUNAKAN
[ TEKNIK MOTION GRAPHIC DIA PROMOSI
i s




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ANIMASI 2D MENGGUNAKAN
TEKNIK MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA PROMOSI
(Studi Kasus : Dasi Bana)

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 25 Februari 2019

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

! (2N o AMIKON
Lf,’ RESOURCE CENTER

YOGYAKARTA



PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skirpsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain,
kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar

pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta, 27 Februari 2019

Winarto Aji Pratomo
NIM. 15.11.9046

YOGYAKARTA

iv (A AMIKOM
\-91 RESOURCE CENTER




MOTTO
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INTISARI

Dalam sebuah sistem penjualan diperlukan sebuah proses pemasaran untuk
mempertahankan keberlangsungan sistem pada suatu penjualan tersebut, oleh
karena itu, perlu di ciptakan sebuah media promosi yang menarik dan efektif.

penulis merancang media promosi untuk Dasi Bana Yogyakarta,yang
selama ini dasi bana sendiri masih menggunakan media sosial dan kartu nama
sebagai media promosi, dan cara tersebut di rasa masih terbilang belum sukses
untuk menjangkau calon pembeli, maka dari itu dengan peluang di atas penulis
ingin membuat konsep animasi 2D menggunakan teknik motion graphic untuk dasi
bana.

Hal ini dikarenakan sebuah informasi akan lebih mudah di serap dengan
penyajian informasi melalui audio dan melalui visual. Animasi yang di rancang
oleh penulis merupakan video animasi dalam bentuk 2D yang menjelaskan dan
memperkenalkan Dasi Bana Yogyakarta. Animasi 2D im dibuat dengan
menggunakan adobe ilustrator dan di edit menggunakan after effect CC 2018 dan
aplikasi lainnya.

Kata Kuneci : Dasi Bana , Promosi, Animasi 2D , Motion Graphic
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ABSTRAK

In a sales system required a marketing process to maintain the sustainability
of the system on a sale, therefore, need to create an attractive and effective
promotional media.

the authors designed a media campaign for Dasi Bana Yogyakarta, which
for this tie bana it self is still using social media and business cards as a media
campaign, and the way in the sense is still spelled out not yet successful to reach
prospective buyers, therefore with the above opportunities the author wants to make
2D animation concept using motion graphic technique for tie bana.

This is because an information will be easier to absorb with the presentation
of information through audio and through visual. Animation is designed by the
author is an animated video in the form of 2D which explains and introduces Dasi
Bana Yogyakarta. 2D animation is made using adobe lustrator and is edited using
CC effect 2018 and other applications

Keyword : Dasi Bana , Promotion , 2D Animation , Motion Graphic

AMIKOM
(g’ﬁ RESOURCE CENTER

YOGYAKARTA

xvi




