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"Smile is a simple way Of enjoying life"
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"Hal orang-orang yang beriman, mintalah pertolongai. kepada Allah deiigan

sabar dan shalat. Sesungguhnya AIlah beserta orang-orang yang sabar"

(Q.S Al-Baqarah :  153 )
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INTISARI

Dalam sebuah sistem penjunlan diperlukan sebuah proses pemasaran untuk
mempertahankan  keberlangsungan  sistem  pada   suatu  penjualan  tersebut,  oleh
karena itu, perlu di ciptakan sebuah media promosi yang menarik dan efektif.

penulis  merancang   media  promosi  untuk   Dasi   Bana  Yogyakarta,yang
selama  ini  dasi  bana  sendiri  masih  menggunakan  media  sosial  dan  kartu  mama
sehagai  media  promosi,  dan  cara  tersebut  di  rasa  masih  terbilang  belum  sukses
untuk  menjangkau  calon pembeli,  maka  dari  itu  dengan  peluang  di  atas penulis
ingin membuat kousep animasi 2D menggunakan teknik motion graphic untuk dasi
bana.

Hal  ini  dikarenakan sebuah  informasi akan  lebih mudah di  scrap  dengan
penyajian  informasi  melalui  audio  dan melalui  visual.  Animasi  yang  di rancang
oleh penulis  merupakan  video  animasi  dalam  bentuk  2D  yang  menjelaskan dan
memperkenau(an   Dasi   Bana   Yogyakaila,    Animasi   2D    ini   dibuat    dengan
menggunakan adobe ilustrator dan di edit menggunakan after effect CC 2018 dan
aplikasi lairmya.

Kata Kunci : Dasi Bana , Promosi , Animasi 2D , il4lofz.on Grt7p^z.c



ABSTRAK

In a sales system req.Iired a marketing process lo maintaii. the sustainability
Of  the  aystem  on  a  sale.   Iherof:ore,   need  to  create  an  attractive  and  effective
promotional media.

the a.Ilhors designed a media campaign for Dasi Bana Yogyckarta, which
for  this  tie  bana il  serf is  still llsing social  media and  btlsiness  cards  as  a media
campaign,  and  the way in  the sense is still spelled  ollt not yet  stlccessful  to reach

prospective b.lyers, therefoi.e with the above opportlii.ities the allthor wants to make
2D animation concept .ising motion graphic technique I;or tie bana.

This is becaiise an irforlnation will be easier to absorb with the presentation
Of irformation  lhroilgh  aiidio  and  thro.igh  visual.  Animation  is  designed  by  the
al!thor is an aniinated video in the i;orm Of 2D which explains and introdllces Dasi
Bana Yogyakarta.  2D aniTiralion is made iLsing adobe llustrator and is edited ilsing
CC effect 2018 and olher applications

Keyword .. DasiBzmz\ , Proinolion , 2D Animation , Motion Graphic


