BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

saat akan dibeli ternyata stoknya kos

penjualan tersebut yang akhi
barang vang diinginkan tidak ada. Tidak memiliki sistem pendataan barang
membuat pemilik harus datang langsung ke toko untuk memantau stok barang dan

hasil penjualan karena laporan hasil penjualan masih dicatat pada buku sehingga
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perhitungannya dengan menggunakan kalkulator dan perlu dihitung berulang agar
hasil perhitungannya akurat. Seperti yang kita ketahui pencatatan menggunakan

buku sangat rentan terhadap berbagai macam keadaan karena material yang

digunakan adalah kertas membuatnya muda a dari itu ketika buku mulai

agar tidak perlu lagi datang

aplikasi berbasis website
tinggi, dapat dijalankan di sistem operasi mana pun asalkan memiliki akses internet

dan hrowser.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut : “Bagaimana cara

membuat aplikasi sistem inventory dan penjualan berbasis website dengan

pelaporan otomatis?”

Informasi Universitas Amikom Yogyakarta.
3. Menerapkan ilmu yang sudah dipelajari selama perkuliahan di

Universitas Amikom Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Bagi Penulis

a. Menambah pengetah

d. Dapat membangun sistem 1

Toko Tabriiz
Dapat melihat data barang dan
mudah melalui website untuk m

c. Menambah pengetahuan ter sistem inventory
dan Is.

3. Untuk Amikom

a. Membuat Amikom dikenal oleh toko Tabriiz Bekasi.

b. Bisa digunakan sebagai referensi untuk mahasiswa yang

melakukan penelitian sejents.



1.6 Metode Penelitian
Dalam penyusunan penelitian metode yang tepat agar tujuan dalam penelitian

dapat tercapai. Untuk itu penulis menerapkan berbagai metode penelitian, seperti:

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Obs

cara peneliti

kaitan dengan

penelitian. Sumber bisa didapatkan melalui i i informasi yang

dibutuhkan.

1.6.2 Metode Analisis
Metode yang digunakan penulis adalah analisis PIECES (Performance,

Information, Economics, Control, Efficiency, dan Service). Dengan ini diharapkan

dapat memberikan solusi untuk meningkatkan sistem yang lama.



1.6.3 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah :

a. Desain antarmuka (interface)

b. Rancangan tabel

c. UML

1.6.4 Metode

beberapa bab, isi bab yang disusun adalah sebagai
BAB 1: PENDAHULUAN
Membahas tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode pengumpulan data, sistematika

penulisan skripsi.



BAB II: LANDASAN TEORI
Bab tentang landasan teori-teori yang menunjang penulisan penelitian dan
perancangan aplikasi serta perangkat lunak yang akan digunakan. Teori-teori dasar

dan hasil penelitian sebelumnya adalah se ontoh vang digunakan untuk

memperkuat is1 dari



