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INTISARI

Folken merupakan sebuah brand pakaian yang berdiri sejak tahun 2015 di
Yogyakarta, dengan mengangkat konsep horror dan kegelapan yang diaplikasikan
dalam bentuk media apparel berupa kaos, jaket, topi, celana dan aksesoris. Dengan
tagline “Dark Adaptation” yang ditujukan untuk pecinta musik wnderground,
sebagai target konsumen utama. Selama ini proses promosi pada Folken
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ABSTRACT

Folken is clothing brand consisting since 2015 in Yogyakarta, with the
concept of horror and darkness that is applied in the form of media apparel in the
form of shirts, jackets, hats, pants and accessories. With the tagline “Dark
Adaptation” which is intended for underground music lovers, as the main target
consumer. During this time the promotion process on Folken used conventional
methods, such as promotion still using Inst ial media so that promotions
a detailed description of

product information.
In this thesi

Parallax, Live Shot, Fashion, Multimedia, Visual E;
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