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INTISARI

Pada saat ini,  budaya Korea  Selatan  sangat berkembang pesat di dunia.

Banyak masyarckat yang ingin mempelajari aksara dari Negeri Ginseng tersebut.

Mernahand  Balasa  Korea  membutuhkan  usaha  yang  besar,  yaifu  mempelajch

dchulu hurufrya kemudian arti dari Bchasa Korea tersebut. Untuk mempermudali

memahami  arti  dari  kata  berbahasa  Korea,  saat  ini  telali  ada  aplikasi  kanus

digital, nanun masukan dari aplikasi tersebut masih berupa file teks huruf Latin.

Pada tugas  akhir ini,  peneliti  ahan membuat aplikasi peneriemch  cksara Korea

atau ZrcJ7!geat/ ke bchasa Latin.

Serangkaian  huruf  Korea  yang  akan  diidentifikasi  dalam  tugas  akhir

adalch teks hunif Korea yang berasal dari huruf cetak yang kemudian gambamya

dipindai, diproses secara langsung untuk diterjemalkan menjadi hunif Latin, dan

dilakukan  pencarian  arti  dari  Bchasa  Korea  tersebut  dalani  Bchasa  Indonesia.

Secara   urnuni.   prosesnya   dilakukan   6   tahapan   yaltu   tchap   p7ieproce,5sj7!g,

segmentasi, ekstraksi ciri, pengenalan hunif dengan menggunakan jaringan saraf

tiruan  model  Bczc'kyrapcTgr/7'07?  yang  berfungsi   sebagai  pengambil   keputusan

dengan tujuan mengenali tulisan tersebut, dan tahap teralchir adalah mencocokkan

hasil drri tahap sebelumnya dengan artinya dalam Bahasa Indonesia.

Akurasi dalam proses pengujian didapat dengan mengambil .gczmp/e  data

yang telch dilatih dan belum dflatih. Nilal akurasi akhir dipengaruhi oleh beberapa

parameter  yaltu  jumlch  unit  di   lapis  tersernbunyi,  jumlah  epoch  maksimal,

/ear7?7.#g rt7/e ser[a momentum. Rata-rata terbaik yang didapat adalah 87,8%.

Kata   Kunci   :   Pengenalan   pola  huruf  Korea,   Jaringan   Saraf  Tiruan,

Backpropagation
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ABSTRACT

At present,  South Korea's culture  is very rapidly developing in the world.

Many   people   want   to   learn   the    characters   from   the   Ginseng   country.

Understanding Korean requires a lot Of effort, which is  to sledy the letters first

and then the meaning Of the Korean language. To make it easier to understand the

meaning Of the Korean word, there i,s now a digital dictionary application, but the

input  from  the  application  is  still  a  Latin  text  file.  In  this  final  project,  the

researcher  will   make   an  application  fior   translating  Korean   characters   or

Hangeul into Latin.

A series Of Korean letters that will be identified in the final assigrrment are

Korean  letter  texts  originating  from  printed  letters  and  then  the  images  are

scanned, processed directly to be translated into Latin letters,  and searches for

the  meaning  Of the  Korean language  in Indonesian.  In  general.  the  process  is

carried   out   in   6   stages,   namely   the   preprocessing,   segmentation,   f;eature

extraction, letter recognition using the artifiicial neural network Backpropagation

model that functions as a decision maker with the aim Of recognizing the writing,

and  the  last  step  is  to  match  the  results  firom  the  previous  stages  with  their

meaning in Indonesian.

Accuracy  in the  testing process  is  obtained by  taking data  samples  that

have  been  trained  and  have  nat  been  trained.  The  froal  accuraey  value  is

influenced by several parameters, namely the number Of units in the hidden layer,

the  rr.asimum  number  Of epochs,  the  learning  rate  and  momentum.  The  best

average obtained is 87,8%.

Kaywords:  Recognition  Of Korean  letter  pouerns,  ALrtiificial  Neural  Networks,

Backpropagation
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