
RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING PELANGGARAN SISWA

BERBASIS ANDROID

SrmpsI

f&!&fr
disusun oleh

Syaifudin All Mashuri

14.11.8341

PROGRAM SARJANA

PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

yoGyAHLanTA

2018

@SR5So8Gu#;AgRE#E,r



RANCANG BANGUN SISTEM MONITORING PELANGGARAN SISWA

BERBASIS ANDROID

SmlpsI

untuk memenuhi sebatian persyaratan

mencapal gelar Saljana

Pada Prograin Studi hfomatika

disusun olch

Syaifudin A]i Mashuri

14.11.8341

PROGRAM SARJANA

PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOITUTER

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

YOGYAKARTA

2018

©R:So6cU#{AC:EiiTE`



ii •@S `  \  ?'11'  :\   u   I"

.I?.ESOURCE CENT:

YOGYAKARTA



"H
•#jslr(Eys:tj`!j%,!ij,i



PERNYATAAN

Saya  yang  bertanda  tangan  di  bawah  hi  menyatakan bahwa,  skripsi  ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya

yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

institusi pendidikan tinggi manapurL dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitlcan oleh orang

lain,  kecuali  yang  secara  tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalam

daftar pustaka.

Segala  sesuatu  yang  terkait  dengan  naskah  dan  karya  yang  telah  dibuat

adalah menjadi tanggung jawab saya pribadi.

Yogyakarta,10ktober 2018

Syaifudin Ali Mashuri

NIM.14.11.8341
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MOTTO

>    "Maka  sesungguhnya  bersama  kesulitan  ada  kemudahan.  Sesungguhnya

bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari

sesuatu unisan), tetaplah bekel]a keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya

kepada Tuhanmulah engkau berharap." (QS. A[-Insyirah,6-8).

>    "Ilmu  itu  diperoleh  dari  lidah  yang gemar  bertanya  serta akal  yang  suka

berpikir". (Abdullah bin Abbas).

>   Pendidikan merupakan senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan untuk

merubah dunia" (Nelson Mandela).



pERSErmAHAN

Dengan segala puja dan puji syukur kehadirat Allah Setbha»«ch2I Fya/a 'a/a,

dan  atas  dukungan  do'a  dari  orang-orang  tercinta,  akhimya  skripsi  ini  dapat

diselesaikan dengan baik, 0leh karena itu, dengan rasa bangga dan bahagia Skripsi

ini saya persembahkan :

Kepada  lbu  dan  Bapak  saya  yang  senantiasa  memberikan  doa  terbalk

hampir  di  setiap  sepertiga  malamnya,  dukungan  moril  dan  materil  yang  sangat

berpenganih dalam hidup  saya. juga kepada kakak - kakak serta adik yang ikut

memberikan dukungan dalam segala hal,

Kapada selumh teman-teman TI-12 yang tidak bisa disebutkan satu persatu,

yang  selalu  memberikan  dukungan  balk  langsung  maupun  tidak  langsung,  balk

melalui  bullyan  atau  sindirian  yang  selalu  saya  anggap  sebagai  motivasi  dalam

menegeijakan skripsi ini.

Kepada teman sekaligus Bos saya yang selalu mendorong saya agar segera

menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Supaya bias kembali focus dalam bekelja.

Terimakasih   yang   sebesar-besamya   untuk   kalian   semua,    akhir   kata   saya

persembahkan  skripsi  ini  untuk  kalian  semua,  orang-orang  yang  saya  sayangi.

Semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat untuk kemajuan ilmu pengetahuan

di nasa yang akan datang, Aamiirmn
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KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allali SwbAa»nchzj  Fya/cz 'a/a,  atas

berkat  rahmat  serta  kasih-Nya  sehingga penulis  dapat menyelesaikan  skripsi  ini

dengan  baik  yang  berjudul  "Rancang  Bangun  Sistem  Monitoring  Pelanggaran

Siswa Berbasis Android".

Penulisan   skripsi   ini   dilakukan   untuk   memenuhi   sebahagian   syarat

memperoleh   gelar   Sariana  Komputer  (S.   Kom)   Fakultas   Ilmu   Komputer  di

Universitas Amikom Yogyakarta.

Terselesaikannya skripsi ini tidak terlepas dari bantuan dan dukungan dari

banyak pihak, Untuk itu penulis tak lupa mengucapkan banyak terima kasih kepada:

I.    Allah Sc/b*a##chz/ Wa/a 'c7/cz, yang telah memberikan rahmat dan inayahnya

yang luasnya seluas alam semesta.

2.    Nabi  Muhammad  S:rfeo//a//aAi!   'cz/oi.4i.  wcrsfl//am,  sebagai  sebaik-baik  surf

tauladan bagi seluruh umat manusia.

3.    Ibu  dan  Bapak yang  selalu  memanjatkan  do'a  terbaiknya  di  setiap  waktu.

yang juga memberikan dukungan yang luar biasa besamya kepada penulis

agar bias menyeLesaikan skripsi ini dengan cepat dan balk.

4.    Kepada kedua kakak saya yang selalu memberikan dukungan terus menurus

baik  moril  maupun  materil.  Kepada  adik  saya  yang  selalu  memberikan

motivasi secara langsung maupun tidak langsung.
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5.   Kepada Dosen pembinbing, bapak Kusnawi,  S.kom, M.Eng. Yang selalu

memberikan bantuan dan saran-saran luar biasa demi kelancaran penulisan

skrispsi ini.

6.   Mas Syabani, S.kom. Yang memberikan bantuan yang luar biasa besamya

dalam mencari error dan membangLm aplikasi ini.

7.    Seluruh  Crew  PANEN  Production  dan  PANEN  Umby  yang  luar  biasa

absurd namun tetap yahud.

8.    Seluruh penghuni Kontrakan Atlet yang penuh dengan "Toxic".

9.    Me, Myself, and I. Well deseverved. I hope i did me proud.

10. Pai]o yang selalu menempeJkan bulu-bulu halusnya pada tubuh ini ketika

penulis  berada  dalam  masalah.   yang  juga  selalu  memberikan  hiburan

dengan memperlihatkan tingkah manis dan lucunya.

11. Tukang parkir Amikom yang selalu dengan tulus hati memberikan tempat

terbaik untuk motor saya. Juga kepada Satpam Gd. I yang luar biasa panjang

"Curhatanya" senlbari penulis menunggu antrian bimbingan.

Akhir kata penul i s mengucapkan terimakasih yang sebesar-besamya kepada

semua pihal( yang telah mernbantu dalam proses penyelesaian skripsi iri, semoga     ,.

dapat  bermanfaat  dan  memberikan  andil  bagi  k.emajuan  duhia. pendidikan  dan

teknologi informasi,

Yogyakarta,10ktober 2018

Penulis'

Syaifudin Ali Mashuri

NIM.14.11.8341
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INTISARI

Sistem  pencatatan  ketertiban  atau  pelanggaran  siswa  pada  suatu  sekolah

merupakansuatukewajibanyangharusadapadasuatusekolahdierasekarangini,

selain   itu   pemerintah   terkait  juga   menghanskan   adanya   pencatatan   terkait

ketertiban masing-masing peserta  didik pada  suatu sekolah,  yang  berguna untuk

mengontroltingkatkenckalanyangsenakinmarakdikalanganremajasaatini.

Padapenelitianinipenulisberusahamenerapkanpenetrasiteknologisesuai

dengan apa yang dikuasai  oleh  penulis pada sistem yang sudah ada seperti yang

telah dijelaskan pada paragraf pertama.

Hasilnya,       penulis      menggunakan      pendekatan      teknologi      yang

terkomputerisasi  melalui  database  yang  disajikan  pada  perangkat  mobl./e  yang

paling  banyak  digunakan  oleh  masyarakat  saat  ini.  yaitu  dengan  menciptakan

sebul aplikasi penunjang ketertiban siswa yang disajikan dalam bermik aplikasi

mobi./e android yang dapat diakses secara Jtea/ rl.me. Dimana data yang disajikan

dalanaplikasimobileandroidmerupakangabungandaridataangkadanhurufyang

bertujununtukmemudahkanprosespenyanpaianinfomasikepadawalimurid.

Kata kunci : Android, Mohitoring, Pelanggaran, Smartphone
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ABSTRACT

The system  Of recording order or violation Of students  in a school  is an

obligalion lhal must exisl in a school in the current era,  besides that lhe relevant

govermrnent  also  requires  the  recording  Of the  orderliness  Of. each  sludenl  in  a

school,  which  is  usrful  to  control  the  level  Of delinqueney  that  is  inareasingly

rampant among teenagers today.

Inthisstudylheauthorlriestoapplytechnologypenetrationinaccordanee

withwhatiscontrolledbytheauthorontheexistingsystemasdescribedinthefirst

paragraph.

Asareoult,lheouthorusesacomputerizedtechnologyapproachthrougha

database  that  is  presented on  mobile devices  that  are  most widely  used by  the

community today, namely by areating a student order support applieation that is

presentedinlhefiormOfanandroidmobileapplicationthatcanbeaccessedinReal

Tine.Wherethedatapresentedintheandroidmobileapplicationisacombinatton

Of  rluneric  and  letter  data  thai  aims  to  facilitate  the  process  Of  delivering

irif formation to the student guardian.

Keyword : Android. Monitoring, Pelanggaran, Smartphone
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