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PERNYATAAN
Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya
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institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam

daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat

adalah menjadi tanggung jawab saya pribadi.
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MOTTO
“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya
bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari

sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan hanya

kepada Tuhanmulah engkau berhara -Insyirah,6-8).

“Ilmu itu dipe i akal yang suka



PERSEMBAHAN

Dengan segala puja dan puji syukur kehadirat Allah Subhannahu Wata'ala,
dan atas dukungan do’a dari orang-orang tercinta, akhirnya skripsi ini dapat
diselesaikan dengan baik. Oleh karena itu, dengan rasa bangga dan bahagia Skripsi

ini saya persembahkan:

Kepada Ibu dan Bapak saya yang senantiasa memberikan doa terbaik
hampir di setiap sepertiga malamnya, dukungan moril dan materil yang sangat
berpengaruh dalam hidup saya. juga kepada kakak — kakak serta adik yang ikut

memberikan dukungan dalam segala hal.

Kepada seluruh teman-teman TI-12 yang tidak bisa disebutkan satu persatu,
yang selalu memberikan dukungan baik langsung maupun tidak langsung, baik
melalui bullyan atau sindirian yang selalu saya anggap schagai motivasi dalam

menegerjakan skripsi ini.

Kepada teman sekaligus Bos saya yang selalu mendorong saya agar segera

menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Supaya bias kembali focus dalam bekerja.

Terimakasih yang sebesar-besarnya untuk kalian semua, akhir kata saya
persembahkan skripsi ini untuk kalian semua, orang-orang yang saya sayangi.
Semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat untuk kemajuan ilmu pengetahuan

di masa yang akan datang, Aamiinnn

Vi

“
>t

FOAALIRA" AFYIT

b= b e -

~ VUUNUVE VLI
KADT

v



KATA PENGANTAR
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INTISARI
Sistem pencatatan ketertiban atau pelanggaran siswa pada suatu sekolah
merupakan suatu kewajiban yang harus ada pada suatu sekolah di era sekarang ini,
selain itu pemerintah terkait juga mengharuskan adanya pencatatan terkait
ketertiban masing-masing peserta didik pada suatu sekolah, yang berguna untuk

mengontrol tingkat kenakalan yang semakin marak dikalangan remaja saat ini.
Pada penelitian ini penulis berusaha menerapkan penetrasi teknologi sesuai
dengan apa yang dikuasai oleh penulis pada sistem yang sudah ada seperti yang

telah dijelaskan pada paragraf pertama.

Hasilnya, penulis menggunakan pendekatan  teknologi  yang
terkomputerisasi melalui database yang disajikan pada perangkat mobile yang
paling banyak digunakan oleh masyarakat saat ini, yaitu dengan menciptakan
sebuah aplikasi penunjang ketertiban siswa yang disajikan dalam bentuk aplikasi
mobile android yang dapat diakses secara Real Time. Dimana data yang disajikan
dalam aplikasi mobile android merupakan gabungan dari data angka dan huruf yang

bertujuan untuk memudahkan proses penyampaian informasi kepada wali murid.

Kata kunci: Android, Monitoring, Pelanggaran, Smartphone
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ABSTRACT
The system of recording order or violation of students in a school is an
obligation that must exist in a school in the current era, besides that the relevant
government also requires the recording of the orderliness of each student in a
school, which is useful to control the level of delinquency that is increasingly

rampant among leenagers today.

In this study the author tries to apply technology penetration in accordance

with what is controlled by the author on the existing system as described in the first
paragraph.

As a result, the author uses a computerized technology approach through a
database that is presented on mobile devices that are most widely used by the
community today, namely by creating a student order support application that is
presented in the form of an android mobile application that can be accessed in Real
Time. Where the data presented in the android mobile application is a combination
of numeric and letter data that aims to facilitate the process of delivering

information to the student guardian.

Keyword: Android, Monitoring, Pelanggaran, Smartphone
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