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INTISARI

Tidak dapat dipungkiri bahwa teknologi yang semakin maju akan
mempengaruhi kemajuan dalam dunia pendidikan juga. Dalam dunia pendidikan
saat ini, banyak media pembelajaran yang muncul digunakan untuk proses
media cetak seperti buku,

pengajaran. Dari media pembelajaran dal

proses

n media
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ABSTRACT

It is undeniable that increasingly advanced technology will affect progress
in the world of education too.In the world of education today, many emerging

learning media are used for the teaching process.From learning media in the form

are the user in

terial or lesson in a print media, bece

the form of pictures and writing.

e media, [nteractive learning media
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